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RESUMO

Conscientizar-se da responsabilidade do design com o entorno ¢ um desafio crucial na educagdo projetual, ja que,
quando um novo artefato ¢ introduzido em um dado contexto, inevitavelmente ele afeta o sistema de relagdes
daquele ambiente. No design de moda, essa consciéncia € essencial ndo s6 pelas questdes ambientais relacionadas
a producdo massiva da industria téxtil e de confec¢do, mas também pela relevancia de projetar artefatos que se
alinhem a dinamica sociocultural e tenham impacto positivo nos espagos que habitamos. Para que o processo de
design se integre ao entorno, ¢ fundamental empregar uma abordagem na qual o meio artificial (objetos,

construgdes etc.) se articule com o meio natural sem provocar alteragcdes nocivas.

Nesse rumo, este estudo tem o proposito de analisar o uso da conexdo com o entorno natural como meio de
estimular a inovag¢ao criativa e a consciéncia critico-ecoldgica na pratica projetual do design. Especificamente, o
trabalho visa apresentar uma experiencia pedagogica que empregou a analise exploratéria de organismos
bioldgicos como estratégia didatica, a partir da aplicacdo do Diagrama REC-Bio, uma ferramenta elaborada para

facilitar o projeto de artefatos bioinspirados.

Para tanto, adota-se um enfoque metodoldgico qualitativo, que se desenvolve sobre uma plataforma tedrico-

empirica e se apoia no método de investigacdo-acdo para as interacdes em classe. O estudo se fundamenta no
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modelo projetual sist€émico proposto por Sanches (2017) e nos principios do Design Simbiotico (Sanchez Ruano,
2016), que integra os conceitos de biofilia, biomimética e resiliéncia para abordar o projeto em classe. Sobre esse
arcaboucgo, a organizac¢do da atividade foi estruturada em trés fases: a) re(conexao), que visava a observacao e
investigacdo exploratoria de um organismo bioldgico; b) (re)descobrimento, que focou na experimentacao
criativa, aplicando as estratégias identificadas na criagdo de um artefato bioinspirado; c) reflexdo, que deu espago

a andlise critica do artefato criado, examinando suas implicagdes socioambientais.

A partir da ideia de que o corpo/sujeito habitante se integra ao espago que habita, influenciando e sendo
influenciado por ele, as analogias com estratégias adaptativas de organismos vivos incentivaram os discentes a
perceber a indumentaria como uma interface entre sujeito e entorno. Por exemplo, na natureza, titicas como a
expansao do corpo ou as cores vibrantes ajudam a afugentar predadores. Por outro lado, formas e cores analogas
as do ambiente podem camuflar um organismo. Essas estratégias podem inspirar novas interpretacdes para a
funcdo protetora da vestimenta. Ou, em um nivel mais complexo, os mecanismos que permitem a expansdo do
organismo poderiam inspirar dispositivos de ajuste para adaptar uma vestimenta a diferentes corpos e espagos,

impulsionando um pensamento de inclusdo ou prolongamento de vida 1til.

Para confirmar o valor da referida atividade como estratégia pedagdgica, foram analisados os registros
sistematicos de observacao participante e os relatdrios de projeto efetuados pelos discentes. A analise confirmou
que a nova ferramenta favoreceu a percep¢ao holistica do organismo, identificando elementos de morfologia,
fisiologia e ecossistema. Vale destacar também as reflexdes espontaneas dos discentes sobre “aprender com a

natureza’ e ‘a necessidade de se reconectar com ela para projetar de forma responsavel’.
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