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RESUMO

Este artigo investiga a associagdo entre os campos fisico e virtual no ensino superior em Design de Moda, por
meio do uso da simulagdo digital tridimensional integrada ao sequenciamento de acdes proposto no modelo
ADeQMat. O objetivo ¢ verificar potencialidades e limitagdes desta integragdo, no que se refere a configuracao
da forma e a aplicacdo assertiva de materiais téxteis. Trata-se de uma pesquisa de carater exploratdrio e descritivo
na qual aplica-se o conceito physital — integragdo de ferramentas fisicas e digitais, com dados obtidos a partir de
experimentacdes realizadas no contexto educacional, em atividades de iniciagdo cientifica e de iniciagdo em
desenvolvimento tecnologico e inovagdo. Com o avango das tecnologias, softwares de prototipagem virtual t€m
se consolidado como ferramentas relevantes, ndo apenas para o desenvolvimento de produtos, mas como
instrumentos didaticos. As transformagdes decorrentes desse cendrio tém redefinido paradigmas na industria da
moda, no &mbito da simulagdo digital: identifica-se reduc¢do de tempo e custo, diminui¢do no consumo de recursos
materiais, agilidade para visualizar aspectos compositivos dos produtos, como tecido, cor, estampa, proporcao e
detalhes formais. No contexto da aprendizagem, destaca-se a visualizagdo aprimorada, visto que os prototipos
digitais oferecem uma representagdo mais realista do produto, em comparagdo com esbogos técnicos ou desenhos

bidimensionais, facilitando a comunicagao de conceitos entre docentes e discentes. No presente estudo, o modelo

1 pos-doutora em Fashion Desi gn (Politecnico di Milano) e em Téxtil e Moda (Each/USP); doutora e mestre em Design (Unesp). E professora e pesquisadora na
Universidade Estadual de Londrina. Investiga a modelagem tridimensional como instrumento de criagdo, determinante no estudo da forma e de novas estratégias de
construgao; vincula o comportamento de materiais ao ensino da modelagem; adota a cross fertilization como método de inovagéo.

2 Doutora ¢ mestre em Design (Unesp). E professora e pesquisadora na Universidade Estadual de Londrina. Investiga métodos de ensino experienciais aplicados aos

materiais, processos e superficies téxteis como indutores de inovagao no desenvolvimento de produtos de moda.
1



COLOQUIO
DE MODA

19" FORUM DAS ESCOLAS DE MODA DOROTEIA BADUY PIRES
11° CONGRESSO DE INICIACAQ CIENTIFICA EM DESIGN E MODA

FAAP - SAD PAULD
DE 30 DE SETEMBRO A 03 DE OUTUBRO DE 2025

ADeQMat ja considera a imagem estatica, capturada por camera digital, como um recurso facilitador da percepgao
da estimativa visual das amostras téxteis, na aferi¢ao de drapeabilidade nas vistas frontal, lateral e projetada. As
demais a¢des executadas até entdo, contemplam a constru¢ao do instrumento de medi¢do em ambiente virtual, a
compreensdo inicial dos parametros de configuracao de tecidos em um dos softwares disponiveis e a comparacao
do comportamento de materiais no ambiente fisico e virtual. Verificou-se que pesquisas que relacionam a
integracdo da simulagdo digital no ensino, observam impactos positivos na fungdo cognitiva, bem como,
aprimoramento na visualizagdo espacial e na resolucdo de problemas. Considerando que a materializacao dos
produtos ¢ parte crucial do processo sistémico de design, simuladores virtuais podem contribuir para relacionar a
aprendizagem desenvolvida nos eixos de Representacdo e Expressdo; Configuracdo de Produto; e Sistemas de
Producdo. Outro aspecto percebido como significativo, refere-se ao acesso dos estudantes a materiais inovadores,
disponibilizados pelas empresas nas plataformas, permitindo maior experimentacdo e aprendizado. Entre as
limitagdes identificadas, estdo o custo das licencas, a necessidade de equipamentos com alta performance ¢ a
curva de aprendizagem inicial dos softwares. Como resultado da pesquisa, espera-se constatar que as simulagdes
virtuais obtidas com o software sdo precisas, no sentido de reproduzir, com exatidao, o comportamento fisico dos
materiais nas amostras e nas silhuetas.
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