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RESUMO

A modelagem e simulagdo digital tem sido utilizada em toda cadeia téxtil e de confec¢do desde o desenvolvimento
de produtos até no varejo, pois permite uma visualizagdo digital do produto do vestuario com alta fidelidade dos
modelos. Quem a utiliza estd “[...] um passo a frente na possibilidade de compras pela internet”, segundo Bruno
(2017, p.69), abrindo caminhos para a comunicacao entre designers, produtores e consumidores, incluindo ainda

o marketing para a promogao e interacdo desses atores.

O objetivo da pesquisa consiste em investigar o uso de tecnologias para a criagdo digital de produtos do vestuario
na industria téxtil e de confec¢do. A metodologia utilizada nesta pesquisa ¢ de natureza exploratoria e descritiva
que tem como objetivo conhecer melhor o tema do problema, tornando-o mais explicito e contribuindo com o
aprimoramento de ideias. A pesquisa ¢ baseada em revisdo bibliografica considerando livros e bases de dados
cientificos, utilizando palavras-chave relacionadas aos termos: “prototipagem digital” e “design de moda digital”
contextualizadas a industria téxtil e de confec¢do. Além disso, € realizada a pesquisa documental baseada no

descritivo técnico da ocupacdo Digital Fashion Designer da competicao internacional Worldskills.

No contexto da criag¢ao digital de produtos do vestudrio estdo presentes os sistemas CAD?3D, que possibilitam a
criagdo de protdtipos virtuais em trés dimensoes, integrando modelos fisicos e suas caracteristicas com os recursos
do mundo virtual. A tecnologia permite a criagdo de novos produtos inteiramente digitais a partir da modelagem

de roupas (modelagem plana e tridimensional), das caracteristicas dos materiais (tecidos, estampas e aviamentos)
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e de corpos virtuais (avatar), possibilitando construir um meio de comunicagdo entre setores da industria e

também com o consumidor (Boldt, 2018; Bruno, 2017).

Em relagdo a criacao e ao desenvolvimento de produtos do vestudrio na industria ¢ possivel realizar prototipos
sem os custos da producdo em massa. A utilizagdo crescente de tecnologia CAD 3D possibilita designers

visualizarem o produto em telas antes de sua produgao, facilitando seu processo de decisdo e ajustes.

Além disso, diferentes produtos e suas versdes podem ser langados primeiramente em formatos digitais para
avaliacdo dos consumidores ¢ apenas aqueles que tiverem melhores resultados, serdo produzidos ou até mesmo
adequados a partir do feedback obtido. Os designers de moda também podem desenvolver portfolios online de
produtos e componentes, permitindo que consumidores selecionem cores, estampas ou outras caracteristicas a
partir das opgdes disponiveis, contribuindo com a customizagdo em massa. O produto digital personalizado ¢é
vendido antes do inicio da sua produgdo, obtendo assim lucratividade maxima pois nao ha estoques parados e

nem diminui¢do na margem de lucro causada pelas liquidagdes.

A partir dessa pesquisa, espera-se mapear tecnologias e atividades desempenhadas pelos profissionais envolvidos

com a criagdo e o desenvolvimento de produtos do vestuario no meio digital.
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