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Resumo: Este artigo tem o objetivo de discutir a relagdo entre as modelagens plana e informatizada no contexto
da marca de moda piauiense “Granfina” e trata-se de um relato de experiéncia fundamentado com uma pesquisa
bibliografica em dialogo com os autores Treptow (2003), Dos Santos; Marcicano (2024) e Fulco (2003).Dessa forma, o
trabalho identificou a necessidade de mdo de obra especializada para uso de softwares CAD de modelagem no contexto
piauiense.
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Abstract: This article aims to discuss the relationship between flat and computerized modeling in the context of the Piaui
fashion brand “Granfina” and is an experience report based on bibliographical research in dialogue with the authors
Treptow (2003), Dos Saints; Marcicano (2024) and Fulco (2003). In this way, the work accommodates the need for
specialized labor to use CAD modeling software in the context of Piaui.
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Introducio

O presente artigo trata-se de um estudo realizado na disciplina Estagio Supervisionado I do curso de
Moda, Design e Estilismo da Universidade Federal do Piaui - UFPI, com carga horaria de 90 horas prevista no
plano da disciplina. O trabalho tem o objetivo de discutir a relagdo entre as modelagens plana e informatizada
no contexto da marca de moda piauiense Granfina. O presente artigo trata-se de um relato de experiéncia que
descreve e discute lacunas presentes na indistria e na formacdo académica de profissionais de moda na
Universidade, observadas durante a experiéncia de estagio da pesquisadora em uma marca local. Além disso, o
estudo foi fundamentado com um levantamento bibliografico de autores como Treptow (2003), Dos Santos;
Marcicano (2024) e Fulco (2003) e se faz relevante para profissionais e académicos da area por contribuir para

reflexdes nos cursos de Design de moda no pais e estudos na area de modelagem do vestuério.

1 Graduanda do curso de Moda, Design e Estilismo da Universidade Federal do Piaui (UFPI).
2 Doutoranda em Design na Universidade Federal de Pernambuco (UFPE); Mestra em Design (UFPE, 2022). Professora substituta do Curso de Moda, Design e

Estilismo na Universidade Federal do Piaui (UFPI). Pesquisadora sobre decolonialidade indigena na moda.
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Portanto, a disciplina de Estagio Supervisionado do curso de moda UFPI é importante para a aplicagdo
em campo de conhecimentos obtidos no decorrer do curso, aquisicdo de experiéncias reais na industria,
ampliacao do networking do aluno e aprimoramento de habilidades de trabalho em equipe, além de colocar em

pratica a criatividade, maturidade e planejamento durantes as atividades.

Moda, modelagem e tecnologia

Segundo Treptow (2003) até o final da idade média pode-se constatar a existéncia de roupas mas ndo de
moda. Porém, com a ascensdo social da burguesia em épocas de revolu¢des comerciais, em um objetivo de
equiparar-se com a nobreza, comerciantes compravam titulos ¢ adotavam a forma de vestir usada pelos nobres.
Entdo, essa classe que se tornou cada vez mais numerosa, fez com que vestimentas mais detalhadas surgissem, o
que causou uma movimentagao de copias e busca pela diferenciacao.

A partir desse momento pode-se falar em moda, um fendmeno em funcdo de um consenso de ideais € o
comportamento de consumo existente na sociedade que varia em diferentes estilos com o passar das épocas.
Santos (2013) ao falar sobre tendéncias de comportamentos explica que os valores socioculturais refletem o
espirito do tempo, termo em portugués para a palavra alema zeitgeist, que se fragmentam e se misturam ao
revelar diferentes manifestagdes da cultura contemporanea. Para Caldas (2004), afirma ser inegavel que o grau
de desenvolvimento tecnoldgico e as manifestacdes da moda sdo os principais fatores para a definicdo do
espirito do tempo.

No século XX, o design passou a ser parte da ideia do produto adotando a perspectiva da elegincia e da
seducdo, houve uma imposi¢do do principio de estudar a estética e a linha de apresentagdo dos produtos que
eram produzidos em larga escala para seduzir o olhar. Dessa forma, com a inclusdo da dimensdo estética na
criacdo de produtos industriais, o design esta sob a influéncia do charme das aparéncias (Lipovetsky, 1989).

O designer ¢ um profissional importante na concep¢ao de um produto na industria da moda, para
Treptow (2003), o designer precisa atentar-se a muito mais do que apenas criar, deve se preocupar com atributos
intangiveis como funcionalidade e beneficios que o produto possa conceder ao consumidor, além de conhecer
tecnologias disponiveis para o desenvolvimento do produto. Outrossim, o conhecimento na drea de modelagem
também ¢ um fator relevante para a formagao do designer, vinculando-se a criagao, corte e prototipagem das
pecas, processos importantes que um designer deve entender para o desenvolvimento de pecas vidveis. Dessa
forma, para a criagdo de uma modelagem envolve um estudo de antropometria, ergonomia e analise do corpo

para que o resultado seja uma peca confortavel (Teixeira; Camelo; Jorge; Ley, 2019)
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Dessa forma, Treptow (2003) também afirma haver dois processos para o desenvolvimento de
modelagem, e moulage ¢ a modelagem plana. A moulage vem da alta costura alta costura, mas passou a ser
usada na elaboragdao de modelos na industria com o uso de manequins padronizados, ja na modelagem plana, os
modelos sdo tracados no papel com o uso de tabelas de medidas padronizadas, célculos geométricos para
simular a as curvas do corpo em 2 dimensdes. Porém, a modelagem plana também pode ser feita através de
sistemas CAD (criagdo assistida por computador) e CAM (fabricagdo assistida por computador). Medeiros
(2019) conceitua como modelagem informatizada a modelagem que usa recursos como softwares CAD para

desenvolver com maior eficiéncia pecas através de desenhos digitais e impressdo automatica com uma plotter .

Industria de moda piauiense - Granfina

O estagio foi realizado na fabrica da empresa "Granfina”, marca teresinense de confec¢do de moda
feminina, localizada no bairro Parque Ideal - zona sudeste de Teresina. A marca que vende principalmente em
atacado para revendedoras sendo genuinamente piauiense esta estabelecida no mercado local de moda desde o
ano 2000. Assim, a Granfina tem uma identidade e posicionamento bem estabelecidos no mercado com o
publico alvo composto principalmente por mulheres predominantemente pertencentes a geracdo X, com roupas
mais maduras para o dia a dia, trabalho, festividades entre outras ocasides. Além disso, a marca trabalha com
roupas das linhas bdsica e tendéncia, tentando manter suas pecas em um estilo elegante e sofisticado, com uma

grade de tamanhos que variam do P ao GG.

Figura 1: peca da marca.

I'H

Fonte: Granfina, 2024

Dessa forma, a persona da marca ¢ uma mulher que quer se destacar, que gosta de detalhes, pontos de
luz, assim a marca faz uso de outros elementos de estilo para caracterizar suas colegdes, como pregas, cintos,

botdes, fivelas, bordados feito a mao, pedrarias, estampas localizadas, aviamentos tingidos manualmente,
3



« Aoyt -‘- : : CONGRESSO DE INICIACAO férum das o0
DA - E 18° FQn 1 escolas de moda abepem

etiquetas e tags personalizados para cada colecdo. Por isso, as pecas da Granfina sdo detalhadas, sempre
aproveitando o uso de recortes e estampas. Por mais casuais que algumas pecas possam ser, elas nunca sao so
“basicas”, por isso, designers da marca trabalham em uma tentativa constante da busca pela diferenciagao.

A diferenciagdo funciona como uma estratégia dentro de um mercado tdo competitivo como o de moda,
assim como também ¢ uma exigéncia de um mercado ultracompetitivo dentro do capitalismo artista. Estratégias
como esta de diferenciagdo e personalizacao tem finalidade de fortalecer a notoriedade da marca (Lipovetsky;
Serroy, 2015).

A partir da experiéncia de estagio, foi possivel perceber que a marca possui setores e ciclos de produgdo
bem definidos dando importancia devida a todas as etapas do processo de pesquisa até a criagdo, modelagem,
prototipagem, prova, ajuste, corte, costura e acabamento. Uma confeccdo que trabalha tanto com produgao
propria quanto com contratagao de facgdes para producao de suas referéncias. Portanto, a Granfina, ainda que
uma marca de pequeno porte, bem conhecida no mercado local de Teresina-PI, costuma langar cole¢des de
inverno, alto verdo e em datas comemorativas, a marca também se mantém ativa nos seus canais de

comunicacdo e eventos de moda locais.

Relato de experiéncia no estagio

O estadgio na Granfina foi realizado na area de modelagem informatizada, na fabrica da marca, mais
especificamente no setor de modelagem com a previsao de aprimoramento das habilidades em modelagem
plana e informatizada. Este setor ¢ situado em uma sala com mesas para modelagem e corte de prototipos,
impressora plotter para impressdo dos riscos de encaixe das referéncias e um computador onde sdo realizadas
operagdes de modelagem informatizada. Dito isso, o setor tem 2 modelistas além da supervisora que também ¢
presente em algumas operagdes de modelagem, além disso, ¢ acoplado com a sala de prototipagem equipada
com O maquinario necessario € 2 costureiras para essa etapa e tem acesso ao escritorio da gestora onde
acontecem além de trabalhos administrativos, fases de pesquisa, criacdo e prova de roupas. Outros setores nas
dependéncias da fabrica, eram o corte, acabamento, detalhes, passadoria, conferéncia e envio de pecas para
faccoes, producao interna e a loja. Quanto a funcdo desempenhada durante o estagio consistia na graduacao dos
moldes com protdtipos aprovados com o uso dos programas Audaces moldes, Audaces digiflash e Audaces
encaixe.

Esses programas sdo da empresa brasileira Audaces de software e equipamentos, que segundo o seu site

oferecem solucgdes digitais no setor de moda sendo referéncia no setor com mais de 30 anos no mercado, e
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integra sistemas CAD e CAM para apoiar diferentes etapas da producao (Audaces, 2024).

A modelagem industrial ¢ composta por um conjunto de diferentes moldes de um modelo a ser
produzido dentro de uma fabrica, onde cada molde também serve para conter informag¢des como nome,
referéncia, modelo, marcagdes, tamanho e outras informagdes importantes (Fulco, 2003).

Porém, por falta de mao de obra especializada para fazer os moldes nos programas, as modelagens das
pecas-piloto sdo feitas manualmente, apesar da empresa ter acesso a tecnologia capaz de otimizar este processo.
Mas, mesmo que os moldes sejam feitos de forma manual eles ainda configuram-se como modelagens
industriais por seguirem uma série de parametros, métodos e técnicas para a sua producdo. Para Fulco (2003)
pecas-piloto s3o as primeiras pecas feitas de cada modelo antes da producdo de cada referéncia, a sua
modelagem ¢ feita de acordo com um tamanho da tabela de medidas utilizada na empresa e esse tamanho deve
estar de acordo com a modelo de prova.

Dessa maneira, os softwares CAD da empresa sdo utilizados apenas na graduacdo para outros tamanho
maiores que o 38, tamanho fixo dos moldes para as pegas-piloto produzidas. Logo, quando as pecas sdo
aprovadas na prototipagem, os moldes sdo digitalizados em um quadro e enviados para o Audaces digiflash,
onde ¢ realizado o contorno das pecas, adicdo de pontos de controle, algumas corre¢des, adicdes de piques e

outras marcagoes.

Figura 2: Audaces moldes.

Fonte: Produgdo da autora.

Ap0s esse processo o arquivo ¢ salvo e enviado para o Audaces moldes onde ocorre a identificagdo dos
moldes, alinhamento, corre¢ao do sentido do fio, uso da grade de tamanhos para adi¢gdo de tamanhos e suas
graduagdes, definicdes e quantidades. Entdo, era designado um numero de referéncia para o molde e o
preenchimento dessa identificagdo na respectiva folha de controle de referéncia, que seriam enviadas copias
para os demais setores.

Com o molde concluido, ele era aberto no Audaces encaixe, para o encaixe ser realizado de acordo
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com as demandas, especificagcdes do respectivo modelo, conferéncia da quantidade necessaria de tecido e
aproveitamento da matéria prima. Nesta etapa, ocorrem as ultimas conferéncias a fim de evitar erros, retrabalho
e desperdicios, além de identificar qualquer alteracao necessaria para melhor aproveitamento no encaixe. Por
fim, o encaixe era salvo pronto para ser enviado para a plotter para a impressao do risco que seria levado até o
setor de corte.

Como o estagio baseava-se na area de modelagem informatizada, em primeiro momento as atividades
foram somente de aprendizado visto que na Universidade sdo ofertadas apenas disciplinas de modelagem
manuais, modelagem plana e tridimensional, o que tornou essa experiéncia de estadgio essencial para preencher
uma lacuna deixada pela grade curricular do curso. Assim, a gestora da empresa aconselhou que os primeiros
dias deveriam ser principalmente de praticas e adaptacdo para melhor aproveitamento. A partir disso, a
pesquisadora foi capaz de observar uma lacuna na existente na area de modelagem informatizada e relacionar o
déficit na disponibilidade de mao de obra especializada no mercado de moda piauiense a auséncia disciplinas
direcionadas ao aprendizado de de softwares CAD de modelagem no curso de Design de Moda oferecido pela
UFPL

Desse modo, foi possivel aprender bastante sobre a usabilidade dos programas utilizados, assim como
suas principais ferramentas e técnicas. Como a pesquisadora ja tinha um bom conhecimento em modelagem e
experiéncia em programas de monitoria da universidade, mesmo que manual, ¢ em programas de desenho, o
aprendizado pode ser rapido. A partir do momento que tudo pareceu estar bem compreendido, € apds
consecutivas atividades de treino, foi possivel participar das graduacdes de algumas pecas que seriam
produzidas na fabrica. Embora as operacdes consistissem, na maior parte do tempo, em digitalizacdo e
graduacdo, a experiéncia ainda foi bastante satisfatoria por trazer um conhecimento aceitavel acerca das
principais ferramentas.

Logo, esta experiéncia possibilitou um melhor entendimento dos softwares manipulados na empresa
contribuindo para melhor aprendizado nesta area, além de criar expectativas acerca de construcao de moldes
direto nos programas utilizados e despertado interesse em outros softwares semelhantes. Portanto, o
conhecimento adquirido neste estagio certamente serd praticado e aplicado em futuros projetos quando
necessario. Entretanto, vale ressaltar a importancia de softwares que podem otimizar o processo de producado de
uma fabrica, no caso da Granfina, uma sugestao seria uma alteragdo no fluxo trabalho da marca, no qual as
adaptacdes de modelos e constru¢do das modelagens dos protdtipos saisse apenas do manual para ter apoio do
software CAD, a partir da profissionalizacdo dos atuais funcionarios para que o uso desta ferramenta ndo se

restrinja a apenas a graduagao.
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Areas artisticas e criativas desenvolvem setores mais segmentados, as inovagdes tecnologicas
contribuem para o aumento da divisdo do trabalho artistico, criacdo de novas profissdes e profissionais mais
especializados acarretando a divisao do trabalho (Lipovetsky; Serroy, 2015). De forma analoga, isso se aplica na
industria da moda quando observada o qudo segmentadas as fungdes dentro de uma fabrica podem ser, com a
divisdo do trabalho por setores que t€ém o mesmo objetivo final que ¢ a producdo de pecas de vestuario.

Dos Santos e Marcicano (2024) em uma pesquisa nos cursos de Design de Moda nas Universidades
publicas brasileiras, afirmam que 90% das disciplinas de modelagem ofertadas ndo utilizam programas
especificos em atividades praticas devido ao valor cobrado no licenciamento do programa. Portanto, vale
ressaltar a importancia do estdgio na formagdo dos estudantes de design de moda, esta experiéncia contribuiu
para a formacdo da pesquisadora por ajudar a amenizar efeitos de uma lacuna deixada pelo Projeto Pedagdgico
do curso - PPC. Porém, a caréncia de estudos na area da modelagem informatizada e sua aplicacdo pratica nao ¢
uma realidade restrita do ensino publico do Piaui.

Dessa maneira, Dos Santos e Marcicano (2024) explicam sobre como a tecnologia CAD 2D estio
implantadas em boa parte das empresas do segmento, a aplicacdo desses softwares nas cursos de design de
moda nas universidades publicas ndo ocorreram da mesma maneira € mantém sua utilizacao de metodologia de
praticas manuais o que causa uma formagao de estudantes que ndo atendem ao mercado. Os autores também
descrevem as dificuldades identificadas na inclusdo de disciplinas com usos desses softwares para modelagem
informatizada, dentre os problemas citados estdo a necessidade de investimento de verbas publicas para
pagamento de mensalidades, dificuldades na negociagao e renovagdo de licengas do software de modelagem na

universidade publica.

Conclusao

Portanto, a pratica do estagio supervisionado agregou significativamente para a experiéncia profissional
da autora, a partir da pratica foi possivel observar a importancia do conhecimento acerca de softwares CAD
para a formacao profissional, além de lacunas na formacao da pesquisadora, a partir disso foi possivel discutir a
importancia de disciplinas de modelagem informatizadas nos cursos de Design de Moda e em como sua
omissao pode influenciar nos estudantes da area. Dessa forma, a pesquisa gera reflexdes criticas acerca do tema
estudado a partir do periodo de estagio e estudos bibliograficos. Assim, evidencia-se uma distancia entre o
mercado de trabalho e a formacdo dos profissionais quando uma empresa tem acesso a tecnologia mas nao

conta com mao de obra especializada.
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A disciplina de estagio foi concluida com satisfagdo com experiéncias adquiridas na area de moda,
modelagem plana industrial ¢ modelagem informatizada, além da lacuna que pode ser amenizada no processo,
foi possivel aprender mais sobre programas utilizados nas industrias do vestuario e obter novas aspiragdes. Dito
isso, o trabalho despertou perspectivas futuras na area, acerca de pesquisas mais aprofundadas sobre o tema e
outros softwares CAD usados para producdo de modelagens. Vale ressaltar a importancia dos estdgios
supervisionados nos cursos de moda, pois sdo importantes para a pratica do que ¢ aprendido em sala de aula nas
institui¢cdes, além do vivenciamento de situagdes reais dentro desta industria, o desenvolvimento das habilidades
dos alunos durante a formac¢do, contribuicdo para a ampliagdo do networking e identificagdo com possiveis

areas de atuagao.
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