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RESUMO

Este artigo, pretende relatar a experiéncia de ensino em Design de Moda e a integracdo de outros
estudantes da universidade em um Projeto de Extensao Institucional relacionado a linha de Pesquisa
Aplicada a0 Meio Ambiente, em cooperacdo com uma empresa do setor produtivo no segmento de
vestuario feminino para a discussdo de propostas de gestdo de residuos gerados por uma empresa do
segmento de vestuario a partir do escopo da Politica Nacional de Residuos Sélidos (PNRS).
Palavras-chave: Design Moda; Ensino; Extensdo Universitaria.

ABSTRACT

This paper aims to report the teaching experience in Fashion Design and the integration of other
university students in an Institutional Extension Project related to the Research Applied to the
Environment, in cooperation with a company in the women's apparel sector, for the discussion of waste
management proposals generated by a company in the apparel sector within the scope of the “National
Solid Waste Policy” (PNRS).
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Introducao

Este artigo faz parte das reflexdes e questionamentos sobre as praticas e o ensino do
Design e Design de Moda ao longo de mais de trinta anos de formag¢ao académica, vinte anos
de atuacdo na area de Design com empresas do setor produtivo em diversos segmentos de
mercado e, outros vinte anos dedicados ao ensino nesta area. Neste sentido, pretende-se relatar
a comunidade académica as experiéncias de ensino em Design de Moda e a integracdo de outros
estudantes da universidade em um Projeto de Extensao Institucional realizado na Universidade
Positivo (Curitiba, PR) a partir do ano de 2020 e cujos, desdobramentos ainda encontram se
em desenvolvimento.

O ponto de partida do projeto foi a Resolucdo n°® 7, de 18 de dezembro de 2018, em
que, no Brasil, o Ministério da Educagdao (MEC) estabeleceu as Diretrizes para a Extensdo na
Educagao Superior Brasileira regulamentando as atividades académicas de extensdo dos cursos
de graduacdo, na forma de componentes curriculares para os cursos, considerando-os em seus
aspectos que se vinculam a formagdo dos estudantes. A Extensdo na Educagdo Superior
Brasileira ¢ a atividade que se integra a matriz curricular e a organizagdo da pesquisa,
constituindo-se em processo interdisciplinar, politico educacional, cultural, cientifico,
tecnoldgico, que promove a interagdo transformadora entre as instituigdes de ensino superior e
os outros setores da sociedade, por meio da produgdo e da aplicagdo do conhecimento, em
articulagdo permanente com o ensino e a pesquisa. As atividades de extensao devem compor,
no minimo, 10% (dez por cento) do total da carga horaria curricular estudantil dos cursos de
graduacgdo, as quais deverao fazer parte da matriz curricular dos cursos.

Entre os objetivos que estruturam a concepgao e a pratica das Diretrizes da Extensao
na Educacdo Superior estdo a interacdo dialdgica da comunidade académica com a sociedade
por meio da troca de conhecimento; da participagdo e do contato com as questdes complexas
contemporaneas presentes no contexto social, a formacao cidada dos estudantes, marcada e
constituida pela vivéncia dos seus conhecimentos, que, de modo interprofissional e
interdisciplinar, seja valorizada e integrada a matriz curricular; a produ¢do de mudangas na
propria institui¢do superior e nos demais setores da sociedade, a partir da construgdo e

aplicag¢do de conhecimentos, bem como por outras atividades académicas e sociais; a
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articulagdo entre ensino/extensdo/pesquisa, ancorada em processo pedagdgico Unico,

interdisciplinar, politico educacional, cultural, cientifico e tecnologico.

Este artigo, pretende relatar a experiéncia de ensino em Design de Moda e a integragao
de outros estudantes da universidade em um Projeto de Extensdo Institucional relacionado a
linha de Pesquisa Aplicada ao Meio Ambiente, em cooperacdo com uma empresa do setor
produtivo no segmento de vestuario feminino para a discussd@o de propostas de gestdo de
residuos téxteis gerados por uma empresa do segmento de vestudrio a partir do escopo da
Politica Nacional de Residuos Sélidos (PNRS). A pesquisa ¢ interdisciplinar, ao abranger
multiplas areas de conhecimento, como design, engenharia téxtil e quimica e foi esturuturada
por meio de documentagao indireta com informagdes interpretadas por outros estudos por meio
da andlise de conteudo e exame sistematico para a identificacdo, estruturacio e avaliagdo dos
conhecimentos. Também explora a forma empirica, fundamentada em experimentos ao
construir conhecimento por meio do objeto de estudo num contexto controlado e manipulado.
Os trabalhos foram conduzidos e embasados pelas discussdes contemporaneas a respeito das
questdes relacionadas a moda, sustentabilidade e economia circular conduzidas por pesquisa
em fontes escritas secunddrias em torno dos assuntos, a partir da leitura de autores
reconhecidos, em especial sobre moda e desenvolvimento sustentével, sobre economia circular,

e sobre as praticas de Design na contemporaneidade.

Design, industrializacio e consumo como eixo central do projeto: cenario e problematizacio

A geracdo da qual varios profissionais e docentes do Design que se graduaram nas
décadas de 1970 e 1980 ainda tiveram influéncia dos movimentos modernistas europeus, do
design alemdo da Bauhaus, da Escola e ULM e do design italiano além das tendéncias
internacionais que ocorreram ao longo do século XX. As origens do pensamento do Design no
Brasil, também esta relacionado o processo de desenvolvimento e industrializacdo, o que
desempenhou um papel fundamental no desenvolvimento da profissdo, ja que a producdo em
massa de bens de consumo e a necessidade de produtos com maior apelo estético

impulsionaram a demanda por designers industriais.
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Na comemoragdo dos quinze anos da criacao da Escola Superior de Desenho Industrial
— (ESDI), em 1977 foi publicada pelo designer Joaquim Redig, a obra conceitual sobre desenho
industrial no Brasil, que além dos critérios apurados e didaticos no design da informacao, das
escolhas tipograficas e da diagramacao, propde ideias e conceitos relacionados ao contexto da
época. A obra, detalha na visdo do autor, ¢ um convite para a reflexdo pontos centrais, entre
ele “Homem, Forma, Utilidade, Industria, Custo ¢ Ambiente” e suas relagcdes com a atividade
projetiva propria ao Design.

Neste trabalho nos concentraremos em dois aspectos destas propostas que fazem parte
da génese do Design no Brasil. Por um lado, a industria, que se caracterizaria como 0 meio
para fornecer ao sujeito contemporaneo, um consumidor, toda a estrutura material e
informativa de que ele pode necessitar ao longo de seu ciclo de vida, (objetos, roupas,
equipamentos, imagens ¢ informagdes) em um determinado contexto histérico, tecnoldgico e
cultural. O Design Industrial teve sua origem a partir do desenvolvimento da industria, da
mecanizag¢do e da produc¢ao seriada, que transforma matérias primas diversas em artefatos por
meio das tecnologias. Para discutir as relagdes entre seres humanos e tecnologia, o designer
Tomas Maldonado (2012, p.125) recorre ao conceito da cultura material dos artefatos, um
produto concreto da “techne”, palavra grega que remete ao fazer com arte. Segundo o designer,
existe um consenso entre os tedricos, que consideram artefatos como proteses, “entendidas
como estruturas artificiais que substituem, complementam ou potencializam, em parte ou
totalmente, uma determinada fun¢do do organismo [...] e que pressupde a existéncia de um
sujeito, no qual se aplica a fung@o integradora ou substitutiva. Em seus estudos, classifica os
artefatos como proteses motoras, sensoriais, intelectuais e sincréticas que possibilitam ao ser
humano potencializar suas capacidades fisicas, intelectuais, expressivas, comunicacionais para
que seja possivel ser e estar no mundo.

Na posi¢do oposta a industria, Redig destaca o “ambiente”, uma parte integrante do
espago fisico necessario para a sobrevivéncia e interagdes dos seres humanos em uma
sociedade industrial. Para o designer o ambiente pode ser considerado com um sistema de
artefatos e estruturas que devem se inter-relacionar em harmonia com o ambiente fisico e

natural, no uso, manutencao e preservagao dos recursos de forma equilibrada entre as demandas
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ecoldgicas, ambientais e culturais. A op¢do de melhor desempenho para a fabricagdo ou o uso

de um artefato deve necessariamente corresponder a op¢do que melhor se relacionar com os
recursos que regem o ciclo natural ou cultural de cada territorio.

No entanto, nos ultimos anos temos acompanhado indicios do estreitamento das
fronteiras entre Design e os problemas contemporaneos no que diz respeito as relacdes com os
demais seres vivos e com a Natureza. O desenvolvimento e o progresso a partir da Revolugao
Industrial acelerou as mudangas na civilizacdo de uma forma extraordinaria, criando as bases
para o Design e resultando na cria¢@o da infinidade de artefatos, entre eles o vestuario que nos
envolve e que incorporamos como coparticipantes de nossas vidas. Se por um lado tais artefatos
apresentam-se como ferramentas para nos proteger, potencializar, reduzir esforgos fisicos ou
facilitar a execu¢do de tarefas, por outro, servem para ver e interpretar o mundo, bem como
interferir no curso natural da vida no planeta, na maioria das vezes revelando impactos
negativos. A respeito disso, o historiador Adrian Forty descreve as impressdes de John Bing,
um viajante e pesquisador inglés que circulou pelos centros industriais em formacgdo na
Inglaterra, entre os anos de 1781 e 1794. De forma ndo entusiasmada, escreveu em 1792 sobre
Aysgarth, cidade localizada no distrito industrial Vale de Yorkshire, o seguinte depoimento:

Mas o que completou a destrui¢do de todo o pensamento rural foi a constru¢ao de
uma fabrica de tecidos de algoddo em um lado onde, desde entdo, paisagem e
tranquilidade foram destruidas: falo agora como turista (como policial, como cidadao,
como homem de Estado, ndo entro no assunto); as pessoas, de fato, encontram-se
empregadas; mas todas estdo condenadas ao vicio causado pela
aglomeragao...Quando ndo estdo trabalhando na fabrica, saem a invadir a propriedade
alheia, pilhar e entregar-se a devassiddo — Sir Arkwright pode ter trazido muita
riqueza para sua familia e para o pais; mas como turista, execro seus projetos que,
tendo invadido todos os vales pastoris, destruiram o curso ¢ a beleza da Natureza;
porque temos agora aqui uma grande fabrica deslumbrante, que absorve metade da
agua das quedas acima da ponte. Com o sino tocando e o clamor da fébrica, todo o

vale perturba-se; trai¢ao e sistemas de nivelamento sio o discurso; e a rebelido pode
estar proxima. (FORTY, 2007, p.23)

E interessante notar que tal registro histérico, associado as origens da industrializagdo
e, posteriormente ao Design, cite uma fabrica que tecidos de algodao que perturba, naquele
contexto, a ordem social e o equilibrio ambiental. Neste sentido, Forty (idem, p.19) ressalta
que o progresso nas sociedades contemporaneas pode ser sindnimo de uma série de medidas

provocadas pelo capital industrial, entre eles a maior abundancia e oferta de bens. Como
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particularidade do capitalismo, cada inovagdo benéfica pode corresponder mudangas
indesejaveis pela maioria das pessoas, a medida que o consumo nos impulsiona a aceitar ou
desejar uma grande quantidade de novidades. Desde os pensamentos filosoficos de Socrates,
passando pelo pensamento medieval de Santo Agostinho e pelo cartesianismo proposto por
Descartes até a filosofia moderna, o pensamento ocidental foi caracterizado por delimitar seus
interesses a respeito do pensamento humano e de suas representagdes, tornando o ser humano
“a medida de todas as coisas” e reduzindo o mundo a “coisa pensada” e ao “objeto” externo
(DI Felice; Pireddu 2010, p.25). e assumindo um carater antropomorfico para a estrutura social,
excluindo os elementos ndo humanos, bioldgicos e ambientais do seu convivio. Tal visdao
antropocéntrica, evidenciada na cultura ocidental ¢ apontada como um dos principais
obstaculos para a consolidagdo de uma nova cultura ambiental, que segundo o filosofo Michel
Serres, deveria ser colocada em debate, ao destacar que:

Esquecemos, pois, a palavra ambiente [...]. Ela pressupde que no6s homens, estamos no centro

de um sistema de coisas que gravitam a nossa volta, umbigos do universo, donos e possuidores

da natureza. Isso lembra uma época passada, em que a terra colocada no centro do mundo

refletia nosso narcisismo, esse humanismo que nos promove no meio das coisas ou no seu
excelente acabamento [...]. ¢ necessario mudar de direcdo e abandonar (1990, p.91).

Neste breve percurso historico sobre o desenvolvimento do Design, vale destacar que,
enquanto a sociedade industrial se desenvolvia na Inglaterra, o movimento “Arts and Crafts”
liderado por John Ruskin e Willian Morris, atuou como for¢a de oposicao as transformagdes
industriais e o cenario indesejavel que se apresentava, defendia os fazeres artesanais, para que
ndo fossem extintas pelo sistema de producdo em grande escala. O movimento via na
industrializagdo um perigo tanto para o consumidor como para o produtor. Para o consumidor,
porque devido a producdo em massa de produtos de qualidade inferior e de mau gosto,

deformava seu gosto estético. O historiador Rainer Wick descreve que:

O rapido desenvolvimento da industria por volta de 1800 [...] desencadeou ndo apenas
uma séria crise social do artesanato, de sorte que Karl Marx e outros observadores
daquela época chegaram a conclusdo de que “o artesanato estaria irremediavelmente
condenado ao desaparecimento, e os artesdos a proletarizacdo. (1989, p.14-15)

No Brasil, a industria da moda ¢ uma das mais importantes para a economia do pais,
gerando empregos ¢ movimentando bilhdes de reais anualmente. No entanto, a produgdo em

massa de roupas também gera uma quantidade significativa de residuos téxteis pré consumo,
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que muitas vezes acabam sendo descartados de forma inadequada e prejudicando o meio
ambiente. O descarte inadequado desses residuos pode causar diversos impactos ambientais,
como contaminagao do solo e da 4gua, poluicdo do ar e contribuicdo para o aquecimento global.

No entanto, em uma perspectiva positiva, os teoricos do Design também tém
promovido reflexdes a respeito dos conceitos sobre desenvolvimento sustentdvel em um
momento em que devemos pensar na coexisténcia de seres vivos, grupo do qual fazemos parte
e das tecnologias para construcdo dos artefatos que nos rodeiam e permitem interagdes com o
meio ambiente que nos cerca. O designer pode contribuir para o contato do consumidor com o
consumo ético, virtuoso e responsavel. A pesquisadora sobre estratégias de design sustentavel
para a moda Alison Gwilt descreve a importancia da geracdo de impactos positivos no ciclo de
vida de uma peca de vestuario, ajudando a construir pegas mais sustentaveis, seja na elaboracao
do design, na producdo, distribui¢do, uso ou no fim da vida do produto. Uma das estratégias
de design para a sustentabilidade apontadas por Gwilt ¢ a de atuar com comunidades locais. A

respeito disso, a pesquisadora descreve que:

Ao se envolver com o sistema de artesdos e produtores locais, vocé estara em posi¢ao
de reduzir alguns dos impactos ambientais negativos que estdo sempre associados a
produgdo em larga escala, incluindo o transporte, a propaganda e o marketing uma
vez que vocé podera vender seus designs diretamente para os consumidores locais”.
(2014, p. 102)

Para Gwilt, € possivel encontrar ou formar uma comunidade de artesdos em qualquer
regido, pesquisando pessoas com artes manuais tradicionais do local, ou ensinando uma nova
arte manual que possa compor com as criagdes do designer ou a propria comunidade se
envolver com o processo criativo. Isso promove novos métodos de engajamento social e
empoderamento, além de gerar renda para os envolvidos.

A produgdo de vestudrio explorando a técnica de Design de Superficie a partir de
residuos téxteis pré-consumo pode ser uma solucdo criativa e inovadora para minimizar os
impactos ambientais. Esses produtos possuem um apelo sustentavel e podem ser
comercializados como uma alternativa “eco-friendly” as pecas convencionais. Dessa forma, as
empresas que investem em negocios com apelo ambiental a partir de residuos téxteis pré-

consumo tém a oportunidade de criar uma identidade sustentavel e se destacar no mercado.
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Experiéncias de ensino em Design de Moda: a relacio dialogica entre estudantes, da Extensio
e 0 mercado

Os projetos de pesquisa e extensdo realizados pelos estudantes de todos os cursos da
Universidade Positivo oferecem a oportunidade de aprendizado, por meio da interagdo
dialégica entre universidade e comunidade com a possibilidade da producdo de conhecimento
com potencial inovador e transformador de contexto social, econdmico, tecnologico ou
ambiental. As diretrizes descritas no Plano de Desenvolvimento Institucional (PDI), propdem
a educacdo para o desenvolvimento sustentavel, e uma das principais estratégias para isso ¢ a
implantacdo da extensdo curricular com atividades, interdisciplinares e interprofissionais,
comuns a estudantes de todos os cursos. Com essas atividades, os estudantes sdo estimulados
a atuar de forma cooperativa e responsavel, desenvolvendo autonomia, criatividade,
curiosidade epistemologica, empatia, ética, resiliéncia, responsividade, pensamento critico e
visdo sistémica.

Atendendo as determinacdes da a Resolucdo n° 7, de 18 de dezembro de 2018, com as
Diretrizes para a Extensdo na Educagcdo (MEC, 2018), a Universidade Positivo implantou as
atividades de extensdo no ano de 2021, com uma carga horaria de 10% das matrizes curriculares
de todos os cursos. Para a constru¢do das atividades foram elaborados pelo Departamento
Académico os seguintes Programas para o desenvolvimento tecnoldgico, socioecondmico e
ambiental em colaboracdo com: 1) Instituicdes governamentais e organismos internacionais;
2) Setor produtivo; 3) Organizagdes do terceiro setor; 4) Institui¢des de ensino; 5) Populagdes
vulneraveis; 6) Populagdes tradicionais; 7) Direitos humanos e populacdo prisional. Os
programas de extensdo foram divididos em 4 componentes curriculares: Pesquisa Aplicada ao
Meio Ambiente, Projeto Empreendedor, Projeto de Inovacao e Pesquisa e Sociedade. Em geral,
as componentes curriculares envolvem a identificacdo de problemas ambientais, econdmicos,
sociais ou tecnoldgicos com visdo critica e pensamento sist€émico, os estimulos a atuacao
responsiva € empdatica perante os problemas identificados, a atuacdo em equipes
multidisciplinares de forma colaborativa e empética e a comunicagdo de forma objetiva e nao-

agressiva.
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Desta forma, todos os estudantes de graduagdao devem se inscrever a cada semestre em
uma das componentes curriculares ofertadas no semestre, podendo escolher um projeto de
acordo com um elenco de temas ofertados pelos professores, sendo obrigatoria a participagao
e interacdo dialdgicas com as comunidades dos programas.

A propositura e aprovagao de projetos de extensdo, no ambito da extensao institucional,
permitem que todos os professores, com titulagdo minima de Mestre, com anuéncia do Nucleo
Docente Estruturante (NDE) dos cursos, apresentem projetos de extensdo especificos de um ou
mais cursos de graduacdo e/ou Escola. A duragdo dos projetos ¢ de um semestre, com encontros
semanais presenciais, totalizando uma carga horaria de 60 horas. Em virtude disso, todos os
estudantes da graduacdo podem ter contato com professores e estudantes de outros cursos, o
que envolve uma experiéncia multidisciplinar e contato com cenarios e problemas distintos das
profissdes as quais estdo se formando. Os projetos apresentados prevéem a participagdo de
grupos de 60 estudantes que, nas primeiras semanas, deverdo constituir e participar,
obrigatoriamente, de equipes multidisciplinares. Como cada professor ird abordar uma
problematica especifica de acordo com sua formacao, area de atuagdo, pesquisas académicas e
parcerias externas, cada projeto se caracteriza por uma abordagem relacionadas as expertises
desenvolvidas.

O projeto em relato, da componente curricular Pesquisa Aplicada ao Meio Ambiente,
do programa de desenvolvimento tecnoldgico, socioecondmico e ambiental se encontra em seu
5° ciclo / semestre e j4 envolveu mais de 350 estudantes de cursos como Engenharia,
Arquitetura, Direito, Medicina, Administragcdo, Ciéncias Econdmicas, Design entre outros. O
projeto envolve cooperagdo com uma empresa do setor produtivo no segmento de vestuario
feminino para a discussdo de propostas de gestdo de residuos gerados por uma empresa do
segmento de vestuario a partir do escopo da Politica Nacional de Residuos So6lidos (PNRS).
Diante deste cenario todos os estudantes inscritos tém contato com pautas relacionadas ao
vestuario em nossa cultura, a aspectos relacionados a produgdo, consumo e destinacdo de

residuos téxteis.
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O trabalho ¢ dividido em 5 etapas. A primeira etapa constituiu-se na formagao das

equipes multidisciplinares, quando os estudantes, apds apresentacdes pessoais, discutiram
sobre suas praticas de consumo de vestuario, relatando motivagdes para compra, percepgdes de
materiais, frequéncia de uso, manutencao e destinacdo pos uso, entre outras. O objetivo desta
atividade ¢ a compreensao e discussdo dos proprios habitos de consumo de vestudrio e a
inclusdo no problema de projeto, ja que somos consumidores € nos vestimos.

Na segunda etapa as equipes de projeto coletam dados sobre o consumo e producdo de
residuos por parte da industria de moda, sobre os impactos ambientais provocados pelo
consumo ¢ descarte de produtos téxteis, sobre a Politica Nacional de Residuos Solidos e sobre
iniciativas empresariais similares que discutem a questao e aplicacdo das politicas de gestao de
residuos solidos. A PNRS, instituida como lei no ano de 2010, busca integrar o poder publico,
a iniciativa privada e a sociedade civil para o desenvolvimento de uma visdo sistémica em
relacio ao meio ambiente, possibilitando a exploragdo de possibilidades rumo a
sustentabilidade, através da reducdo, reutilizacdo e reciclagem nos sistemas produtivos.
Durante a realizacdo do projeto de extensdo, o Governo Federal instituiu no més de abril de
2022, por meio de um decreto, o Plano Nacional de Residuos Solidos (Planares), um
documento que devera ser apresentado pelas empresas geradoras de residuos, descrevendo as
praticas ambientalmente corretas e adotadas para a segregacdo, coleta, armazenamento,
transporte, reciclagem, destinacdo e disposi¢do final. A partir deste novo cendrio foi
identificada a oportunidade para ampliacdo da atuacdo deste projeto de extensdo para propor
sugestdes para um plano que atenda a legislagdo vigente e com potencial de aplicagdo na gestao
dos residuos téxteis gerados pelas empresas, de modo a incentivar reciclagem e
reaproveitamento, considerando o ecossistema da indistria e suas relagdes os atores locais,
esferas publicas e comunidade. Em posse destes dados, as equipe sistematizam as informagdes
na forma de infogréaficos que fazem parte do relatério da pesquisa e das apresentagdes orais das
etapas. Nesta terceira etapa inicia-se o0 contato com as empresas parceiras a partir de uma
reunido em que ¢ possivel identificar o perfil e as necessidades com relacdo a caracterizagdo e
a gestdo dos residuos téxteis. Também sdo efetuados didlogos com uma empresa consultora na
area de gestdo ambiental, para compreensado das fibras téxteis, naturais ou sintéticas bem como

0s seus impactos positivos e negativos no meio ambiente.
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Na quarta etapa, as equipes de projeto avaliam alternativas de gestao de residuos téxteis

dentro do escopo da PNRS, com propostas de agdo internamente ou externamente as empresas,
como forma de promover um impacto social, econdomico e/ou ambiental positivo de acordo
com a demanda ou as necessidades da comunidade identificadas no transcorrer da pesquisa
aplicada.

Na quinta e tltima etapa, os estudantes apresentam suas pesquisas e propostas em nova
reunido com as empresas parceiras para conscientizacdo sobre o problema ambiental e
melhorias dos seus processos de gestdo. O projeto inicial tinha como objetivos identificar e
caracterizar os residuos téxteis produzidos pela empresa parceira Lafort, para posteriormente
avaliar alternativas de gestao destes residuos dentro do escopo da Politica Nacional de Residuos
Solidos (PNRS), orientando quanto as possibilidades encontradas. No ciclo atual, 2°
semestre/2023, foram identificadas em torno de 8 mil empresas de pequeno e médio porte na
cidade de Curitiba e regido metropolitana, constituidas com CNPJ a partir de dados fornecidos
pela Associagdo Comercial do Parand (ACP). Neste sentido as parcerias de projeto poderdo ser
ampliadas para outras empresas atuantes no segmento de vestudrio que geram residuos téxteis
em seus processos produtivos, cuja gestdo incorreta gera impactos negativos tanto no aspecto
ambiental como para sua imagem corporativa. Além disso, a partir destes dados estd sendo
desenvolvido um mapeamento das empresas constituidas na cidade de Curitiba e regido
metropolitana para investigacao de como estdo fazendo a gestao interna de seus residuos téxteis
além da sensibilizacdo de outros atores envolvidos no processo e de politicas publicas para
aplicar a legislacdo e a realiza¢cdo de um o Plano Nacional de Residuos Solidos (Planares) a ser
apresentado pelas empresas geradoras de residuos, descrevendo as praticas ambientalmente
corretas e adotadas para a segregacdo, coleta, armazenamento, transporte, reciclagem,
destinacdo e disposic¢ao final.

Alguns resultados obtidos neste projeto de extensdo universitdria, identificou a
possibilidade de escalonamento da utilizacdo por meio da destinagdo destes residuos téxteis
para aplicagdo na industria de constru¢ao civil. Uma das propostas apresentadas por uma equipe
composta por estudantes do curso de Engenharia Civil, Psicologia e Pilotagem de Aeronaves,
discutiu sobre a possibilidade de utilizacdo dos residuos téxteis sintéticos, em especial a

poliamida com elastano, em substitui¢@o a areia fina no concreto. A areia fina ¢ um recurso
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natural finito e cada vez mais escassos nas proximidades dos grandes centros urbanos.
Considerando o potencial dos residuos téxteis com filamentos de poliamida, pela sua
caracteristica de alta resisténcia, torna-se atrativa a avaliacdo deste material como adi¢do ao
concreto. Por um lado, a adi¢ao dos residuos téxteis no concreto contribui para a reducdo desses
descartes téxteis, deixando de ocupar e afetar os aterros sanitarios e a possiblidade de
recuperacdo de valor como matéria prima para construgdo civil. Ainda, pode-se destacar que a
adi¢do de residuos téxteis no concreto pode contribuir para a reducao da demanda pela extracao
de recursos naturais finitos, como a areia, bem como, para sustentabilidade da cadeia fabril
téxtil e de vestuario. O projeto de extensdo foi premiado no més de agosto de 2023, pelo
Conselho Regional de Engenharia e Agronomia do Parana com o 1° lugar no Prémio CREA-
PR de Extensdo Universitaria, Modalidade Multidisciplinar. Vale ressaltar que os resultados
obtidos neste Projeto de Pesquisa Aplicada ao Meio Ambiente, estd tendo a continuidade no
Grupo de Estudos e Pesquisa “Materiais para Construgdo Civil: Solugdes Sustentaveis”,
resultando em um Trabalho de Conclusdo de Curso, em andamento no ano de 2023. Os
resultados técnicos da adi¢dao da poliamida ao cimento, na continuidade destes estudos, terdo
como objetivo a producdo de um novo composito de concreto a partir da adi¢do da fibra de
poliamida em substituicdo a areia natural e a avaliacdo destes residuos nas propriedades do
concreto, por meio da avaliagdo dos métodos para a processamento dos residuos téxteis, a
verificagdo do volume produzido e as caracteristicas dos residuos, os teores de dosagem desta
adi¢do ao trago do concreto e finalmente, a comparacao os resultados finais com a adi¢do a um
concreto de referéncia.

Outro desdobramento do projeto diante da abordagem do Design de Moda e da
possibilidade das parcerias com empresas de vestuario em Curitiba e que que geram residuos
téxteis em sua producao, foi a ampliacdo de atuacdo com o Programa Comunidade Escola que
atua sob a coordenacdo da Secretaria Municipal da Educacdo (SME) de Curitiba e possibilita
a comunidade o acesso gratuito as atividades socioeducativas, que sdo planejadas e validadas
pela SME, por coordenadores locais, voluntarios e parceiros. O projeto de extensdo aprovado

para a unidade curricular Projeto Empreendedor, também em andamento, tem o objetivo de
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planejar e desenvolver atividades educativas no Programa Comunidade Escola, para a

realizacdo de oficinas de criacdo téxtil a partir da experimentacdo e manipulagdo dos residuos
téxteis e a possibilidade de criacdo de novas superficies, por meio de técnicas artesanais de
produgdo como “fuxicos”, “patchwork”, flores, croché, entre outras. Estas oficinas tém o
objetivo de despertar para a criagdo de produtos como acessorios para adorno corporal, a
customizacdo de pecas de vestuario ou decoragdo, podendo gerar renda para a comunidade a
partir de um negocio de inovacao social. Utilizando a ferramentas de gestdo administrativa, as
equipes de projeto estdo esbocando novos modelos de negdcios para a comunidade,
identificando o segmento de publico a ser atendido, a proposta de valor, os canais de
comunicagdo e os tipos de relacionamentos a serem estabelecidos, os recursos e as fontes de
receitas para viabilizagdo do negdcio, as atividades chave da operacdo e as parcerias
necessarias. Desta forma o projeto envolverd todo o planejamento do negocio com foco no
artesanato, seu modo de operacdo de acordo com as expectativas da comunidade atendida,
relacionando com aspectos relacionados ao desenvolvimento social, além de propor a
recuperagdo de valor através do reaproveitamento e reciclagem dos residuos téxteis locais.
Espera-se que os estudantes tenham contato com a emergéncia de novos modelos de
negocios e consumo relacionados a economia circular. Por se tratar de uma parceria com o
Programa Comunidade Escola, as agdes transformadoras estao relacionadas ao planejamento e
desenvolvimento de atividades educativas para a realizacao de oficinas de criacao téxtil a partir
das experimentagdes e manipulagdes dos residuos téxteis desenvolvidas por estudantes de
Design de Moda e a possibilidade de criagdo de novas superficies, por meio de técnicas
artesanais de producdo. Tais a¢des transformadoras surgirdo a partir dos didlogos e interagdes
estabelecidas entre os atores envolvidos no projeto e da capacidade de propor solugdes

inovadoras para o problema apresentado.
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Consideracoes Finais

A producgio, o consumo, o uso e o descarte dos produtos téxteis e vestudrio geram uma
série de impactos que devem ser analisados a partir de uma perspectiva socioambiental, e que
revelam uma série de questdes técnicas e €ticas, que envolvem os processos de gestao industrial
e a defini¢do de politicas publicas. A intengao deste projeto em sua continuidade € discutir com
a comunidade académica sobre a redugdo dos impactos ambientais negativos em toda a cadeia
de suprimentos da moda, seja pela redu¢ao do uso de matérias primas de recursos esgotaveis,
o uso da 4gua na cadeia téxtil, o uso de inseticidas e produtos quimicos na produgdo de fibras
e filamentos, a preocupagdo com o bem estar animal, , as condi¢des de trabalho, as condigdes
de uso e manutengdo pelos usudrios e a redu¢do do descarte de residuos téxteis pré e pds-
consumo. Como residuos téxteis foram identificados retalhos de tecidos provenientes
composi¢des diversas derivados de fontes esgotaveis, como o petroleo. O volume de residuos
téxteis de origem quimica compostos de poliamida, elastano e poliéster chega a ser imensuravel
e, a cidade de Curitiba, considerada como uma “capital ecologica e sustentavel”, pioneira e
lider nacional no percentual de residuos com a separagdo de 22% de todo o lixo que produz,
ainda nao divulga dados sobre a gestdo desse tipo de materiais téxteis. Nao existe coleta e
destinagdo especial para os residuos téxteis, sendo eles descartados como lixo comum em
aterros sanitarios ou doados para comunidades para confec¢do de produtos artesanais, ainda
com pouco valor agregado.

A contemporaneidade ¢ marcada por duas questdes que nos reportam a questdo
ambiental, de um lado e a um conjunto de inovagdes e oportunidades proporcionadas pelas
tecnologias da informag¢do e da comunicagdo, que apontam para “desafios nos quais estdo
depositados os anseios e as esperancas da civilizagdo. As necessidades inerentes a vida e a
existéncia esta ligada aos atos de se alimentar, vestir, usar, desejar, entre outras peculiaridades
individuais. A grande questdo ¢ a escolha do que consumir, intimamente ligada ao impactos
que a produgio de alimentos ou artefatos estario causando em sua pegada ecoldgica. E possivel
reduzir consideravelmente o impacto ambiental se nos intencionarmos a um pensamento ético.
Ao invés de um consumo relacionado a uma ética rasa, facil, em que o consumidor encontra os
produtos com rapidez e os descarta rapidamente, sem responsabilidade. Uma ética profunda

deve ser percebida, pensada, na qual o consumidor questiona e percebe holisticamente o rastro
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das coisas. Isso pode causar grande transformagdo social, ambiental, economica, cultural,
ecoldgica, educacional.

O aprofundamento das pesquisas e a realizagdo de futuros ensaios podem contribuir
com a reducdo do impacto da atividade fabril téxtil e de vestuario no meio ambiente e a
promogdo de uma cadeia de produgdo mais sustentavel aplicando a economia circular. Além
disso, buscou-se incentivar o engajamento de toda a comunidade académica e profissional da
Universidade Positivo, sobre a emergéncia do assunto e o pensamento critico a respeito dos

impactos ocasionados pelas praticas de consumo de produtos téxteis e de vestuario.
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