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Resumo: Uma das formas de reduzir os impactos ambientais é utilizando os fundamentos e a
criatividade do designer para adotar métodos de reducgdo desde a criagdo dos produtos. O objetivo deste
trabalho € investigar o uso de simulador CLO3D no estudo e prototipagem de modelagem zero waste.
Quanto a metodologia, a pesquisa se classifica como aplicada, exploratéria e descritiva, e se
desenvolveu em 4 etapas: Pesquisas; Treinamento; Andlise e estudo de 7 pegas; Criacao da minicolecao.

Palavras-chave: Zero residuo; Simulador 3D; Modelagem digital.

Abstract: One of the ways to reduce environmental impacts is by using the fundamentals and creativity
of the designer to adopt reduction methods from the creation of products. The aim of this paper is to
investigate the use of CLO3D simulator in the study and prototyping of zero waste pattern. As for the
methodology, the research is classified as applied, exploratory and descriptive, and was developed in 4
stages: Research; Training; Analysis and study of 7 pieces; Creation of the mini collection.

Keywords: Zero Waste, 3D simulator, Pattern Sewing.

Introducéo

O design e as tecnologias podem estar inseridos, e muitas vezes estdo, em todos 0s
ambitos das relagcbes sociais, ambientais, profissionais e educacionais na sociedade
contemporanea. No design, em seus aspectos interdisciplinares e experimentais, as tecnologias
digitais contemporaneas possibilitam novas maneiras de conceber e produzir projetos em
design, a busca pela autonomia e pelo desenvolvimento da criatividade dos profissionais do
design (SELAU, 2021; GOMES E RIBEIRO 2021).

!Graduando em design na Universidade Potiguar. Aluno de Iniciacdo Cientifica com projetos na area de modelagem,
animacdo e simulagdes 3D.

2Engenheira téxtil pela UFRN, Mestre em Engenharia Téxtil pelo PPgET/UFRN, estilista pelo SENAI/RN, professora no
curso técnico em Vestuario e CST em Design de Moda no IFRN campus Caic6 e na Universidade Potiguar. Atua nas areas
de modelagem, materiais téxteis inovadores, criatividade e TICs para ensino de moda.

—) |


mailto:flavi.u@outlook.com.br
mailto:alinefreire2@gmail.com

728 A SRy fo d
1 'Q QO:Q E%E%Tgs g:: moda

cOLOQUIO

D E M 0 DA QC(-DNGRESSO DE IN-ICIACAO

Do ponto de vista académico e mercadolégico no Rio Grande do Norte, no brocesso de
prototipagem e experimentacdo de modelagem e materiais téxteis para producao do vestuario
sob a dtica da sustentabilidade, as tecnologias digitais como os laboratorios de simulacdo
virtual ainda sdo poucos explorados, tanto pelo baixo estimulos as praticas de pesquisa quanto
pela escassez de profissionais.

A simulacdo virtual é uma metodologia utilizada na academia com o intuito de
reproduzir virtualmente de forma realistica os cenarios, produtos etc., sob o propdsito de tornar
a pratica profissional mais segura, ambiental e socialmente correta, além disso, otimizar
processos, auxiliar na tomada de decisGes, favorecer a aprendizagem significativa, reduzir
erros, desperdicios e gastos desnecessarios.

Em se tratando do processo de modelagem convencional, a quantidade de residuos
solidos téxteis descartados no meio ambiente no setor de corte na industria téxtil e de moda é
exorbitante. E, uma das formas de reduzir este impacto é utilizando os elementos do design e
a criatividade do designer, adotando métodos de reducéo de geracéo de residuos desde a criacdo
dos produtos de moda, como o método zero waste. A técnica consiste em desenvolver o produto
de forma a ndo gerar residuo no corte. Entretanto, o processo criativo das modelagens zero
waste, muitas vezes, ndo condiz com os fundamentos da técnica, pois Sdo necessarios muitos
testes para validar a modelagem, ja que o método exige um estudo aprofundado de geometria
e antropometria. Com isso, comumente, é gerado uma quantidade significante de residuos na
pilotagem (SARAIVA, 2014).

Neste contexto, se faz necessario estudar solucGes para o estudo mais sustentavel das
modelagens zero waste, principalmente atraves das tecnologias digitais de simulagdo 3D, com
iss0, 0 objetivo do projeto € investigar o uso de simulador CLO3D no estudo sustentavel de
modelagem e desenvolver uma colecdo digital de produtos de moda inovadores a partir da
modelagem zero waste, com o intuito de analisar as possibilidades mercadolédgica de uma moda

com impacto ambiental reduzido.
Metodologia

A metodologia utilizada para a pesquisa se classifica como exploratéria e descritiva.
Quanto a abordagem, a pesquisa é considerada como qualitativa. Quanto a natureza, se
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conhecimento com o objetivo de contribuir para fins praticos (GIL, 2017). Para que o objetivo
inicial fosse alcancado, foi necessario o cumprimento de 4 etapas. Inicialmente, foi feita uma
revisdo bibliografica com a intencdo de buscar na literatura os conceitos e procedimentos
relacionados ao tema. Em seguida, foi realizado um treinamento no software CLO3D. Na etapa
seguinte foram realizadas as analises e prototipagem de modelagens zero waste no software.
E, na quarta etapa, foi desenvolvida uma minicolecdo de moda com 7 looks utilizando a técnica
zero waste. O projeto ainda estd em andamento, sendo assim, para conclusdo ainda serdo
necessarias mais 3 etapas, desenvolvimento de modelagens autorais, criacdo de uma colecao
autoral completa e analise de aplicabilidade em confeccéo.

A colecéo inicial foi desenvolvida com o intuito de viabilizar o estudo e analisar as
possibilidades da aplicacdo da técnica ao software CLO3D (Figura 1), com isso, foram
estudadas modelagens disponiveis na literatura, feitas as adaptacdes e testadas como peca

piloto no avatar 3D.

Figura 1: Printscreen da interface do software CLO3D
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Fonte: Autores (2023)

A colecdo é inspirada nas praticas sustentaveis da industria da moda, composta por
blazer, calga, macacéo, vestido e cropped, além da técnica zero waste, também foi utilizado

para agregar valor a colecdo, a técnica de macramé trancada por fios de cobre que seriam
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descartados. Assim, foram realizadas as modelagens no campo 2D do software em seguida, as
simulacdes 3D no avatar feminino e masculino, apos os testes e ajustes de medidas na

pilotagem 3D, foram aplicadas as cores e a simulagdo do macramé.

Resultados e discussoes

Buscar formas de reorganizar e adaptar o mercado da moda as necessidades atuais é
uma das principais atividades do designer, espera-se que os criadores e disseminadores de
conhecimento contribuam com potencial criativo para uma moda mais limpa e justa na
industria. A colecdo desenvolvida foi inspirada em trés pilares: sustentabilidade ambiental,
diversidade e educagdo em design voltada a sustentabilidade. A modelagem e criagéo a partir
da técnica zero waste e 0 macramé por fios de cobre, contribuem no viés ambiental das praticas
sustentaveis, as modelagens agénero (blazer, calca, macacdo, vestido e cropped) trazem
aspectos da diversidade de corpos que devem entrar em debates nos birds de criacdo e o uso de
tecnologia de simulacdo virtual 3D no projeto de pesquisa em si contempla os aspectos de
trazer para sala de aula ferramentas e conhecimentos para estudos em design a partir da
tecnologia e sustentabilidade.

Para o desenvolvimento da minicolecdo, foi feito o diagrama inicial no campo 2D, em
seguida, foram retirados os moldes e feita a simulacdo 3D (Figura 2), apds estes processos
iniciais, foram feitos os ajustes na peca-piloto (teste de tecidos, caimento, medidas etc.).
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Figura 3: Logotipo da cole¢do “Cybermanos”, desenvolvida pelos autores

Fonte: Autores (2023)

A colecdo Cybermanos, foi inspirada em uma tribo que surgiu durante 0 movimento
estético clubber. Cyber que é a origem do termo cibernético, traz um conceito disruptivo as
pecas, ignorando todo o colorido associado ao movimento nos anos 90. Carrega consigo uma
pegada futurista com tons frios e metalicos (Figura 3), porém, sendo fiel ao ideal de liberdade
e irreveréncia, proveniente da era clubber, acompanhada de acessorios incomuns, cabelos
coloridos e figurinos que se sobressaem na vida noturna.

A fim de verificar a viabilidade das solucGes propostas, a colecdo com inspira¢do na
estética clubber e moda agénero, foi modelada com a técnica zero waste e pilotada a fim de

validar a modelagem agénero e o caimento do material desenvolvido. Foram desenvolvidas 7
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pecas, a Figura 4 mostra alguns prototipos de estudo (blazer, calca, macacio e vestido). O

estudo da modelagem foi feito a partir da roupa agénero.

Figura 4: Printscreen do estudo do processo de modelagem das pegas no CLO3D.
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Fonte: Autores (2023).

Ap0s os estudos e analises dos protdtipos, foi criada a minicolecdo com 7 looks (Figura

).
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Foi observado, até 0 momento, que um dos desafios do zero waste aplicado a moda,

especificadamente, industrial, € a viabilidade técnica, a rapidez requerida pela industria e

integracdo de sistemas, ou seja, o0 tempo utilizado para desenvolver a colec¢ao foi maior do que

esperado pela moda réapida, pois foi necessaria a analise profunda das modelagens e dos

residuos gerados. Com isso, 0s proximos desafios do projeto, além de estudar modelagens

autorais, é analisar a viabilidade integrativa para industria.
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Consideracoes finais

Os simuladores 3D desempenham um papel importante na promoc¢do de praticas
sustentveis em diversas areas pois fornece um meio para planejar, testar e otimizar
intervencdes e estratégias sem gasto de materiais fisicos. No design de moda, a simulac¢éo 3D
atrelada as técnicas de modelagem zero waste faz com que o processo esteja ainda mais dentro
dos preceitos da sustentabilidade, além disso da economia de materiais de desenvolvimento e
prototipia, auxilia na tomada de decisdes, treinamento e conscientizacdo e na otimizagdo de
Processos.

Com os estudos e analises feitas até 0 momento, foi possivel verificar a eficiéncia do
uso da metodologia no desenvolvimento criativo a partir de préaticas sustentaveis. A utilizacdo
do software de simulagéo virtual permite que o designer possa realizar diversas formas de
experimentacdo tanto em relacdo a parte criativa como a parte técnica, ja que é possivel mexer
em todos os parametros sem que haja desperdicio, assim, fazendo com que se amplie as
possibilidades. O projeto ainda estd em andamento tem muito o que ser explorado. Como
objetivos seguintes serdo testadas novas modelagens, aplicabilidade da metodologia no
processo de ensino e aprendizagem, analise prévia de viabilidade industrial.
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