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RESUMO

O campo de acdo do design concentra-se especialmente em ajudar a configurar e reconfigurar
o contexto humano. No transcurso do processo de design, integram-se aspectos de uso,
producao e comunicagdo, concretizando meios de interagdo com o entorno. Por isso, a
investigacdo do cendrio que abarca o projeto € essencial para um designer, ja que as solugdes
inovadoras resultam do conhecimento construido por meio da busca, organizagdo, analise e

sintese das variaveis que compde a conjuntura sociocultural, economica e ambiental.

Por outro lado, todo designer deve compreender os efeitos de sua atuagdo no contexto
estudado, haja vista que a inser¢do de algo novo sempre pode provocar algum tipo de ajuste
no sistema de relagdes estabelecido. Para tanto, a formagdo de designers requer o
desenvolvimento do pensamento critico, a partir de propostas pedagdgicas holisticas que

estimulem a responsabilidade socioambiental.

Nesse rumo, a pesquisa que embasa este trabalho tem enfoque qualitativo e se dirige ao
campo educacional do design de moda, analisando um recorte que aborda estratégias
didaticas para a constru¢ao da forma a partir da investigacao exploratdria do entorno natural.
Visando proporcionar meios introdutorios para a educagao sustentavel e para analises basicas
de modelagem na prética projetual, empregou-se o estudo da natureza para introduzir os
conceitos de biofilia (Wilson, 2021), bioinspiracdo e biomimética (Benyus, 2002), que
embasaram o projeto e prototipado experimental de artefatos na disciplina de Fundamentos
de Design, ministrada no primeiro ano da graduacdo em Design de Moda da Universidad

Nebrija, na Espanha.
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Para tanto, empregou-se uma plataforma pedagodgica que integra os preceitos da
Aprendizagem Significativa (Ausubel, 2003), as estratégias de Ensinagem, propostas por
Anastaciou (2012), e a gestdo sistémica de projeto (Sanches, 2017), valorizando o
conhecimento prévio do aluno e a experimentagdo como meios de reflexdo e constru¢do de
novos conceitos. Para a atividade em classe, a abordagem metodologica incluiu uma pesquisa
documental do entorno pessoal e a aplicagdo dos elementos investigados em uma sintese
morfolégica que gerou a construcdo volumétrica de um artefato vestivel, na qual foram

comtemplados aspectos estéticos e ergondmicos.

Considerando que a forma de um artefato vestivel consiste em um composto material,
sensorial e informacional (Sanches, 2017), que se materializa por meio da articulagdo entre
estrutura corporal, superficies e espagos interconectados (Souza, 2014 y Saltzman, 2019), foi
essencial que o estudante vivenciasse essa materialidade a partir da nogao de forma como

habitaculo do corpo e como espago de experiéncia que inclui interioridade e entorno.

Para confirmar o valor da atividade como estratégia facilitadora em classe, foram utilizados
os registros sistematicos de observacdo participante e os feedbacks de autoavaliagdo dos
discentes. Os resultados da analise destacaram que a imersdo em um projeto experimental,
que dependia de uma pesquisa exploratéria e uma a¢do autdbnoma do estudante para explorar
configuracdes a partir de suas descobertas, estimulou o estudo da interagdo entre corpo,
forma e fun¢do de modos originais, alcangando solu¢des maduras para o nivel inicial. Além
disso, a experiéncia provocou reflexdes criticas sobre a necessidade de reconexdao com a

natureza e a responsabilidade ambiental.
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