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O PRODUTO DE MODA COMO INCENTIVADOR E POTENCIALIZADOR
DA EXPERIENCIA DA CRIANCA NA NATUREZA

The fashion product as an incentive and enhancer of the child's experience in nature
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Resumo: Esse artigo apresenta uma pesquisa desenvolvida num trabalho de concluséo de curso onde buscou-
se utilizar o design de moda para aproximar a crianga urbana da natureza. Como metodologia de pesquisa, foi
utilizada a técnica de cross fertilization, para melhor compreensdo sobre como a area da Pedagogia busca
resolver o problema do afastamento entre crianca e natureza e, assim, ocorrer uma associa¢ao de conhecimento
entre reas para auxiliar no processo de desenvolvimento de produtos de moda.

Palavras chave: Moda infantil; Cross Fertilization; Crianca e Natureza; Waldorf.

Abstract: This article presents a research developed in an undergraduate thesis which sought to use
fashion design to bring urban children closer to nature. As a research methodology, the cross
fertilization technique was used, for better understanding of how the Pedagogy area seeks to solve
the problem of distance between child and nature and, thus, associate knowledge between areas to
assist in fashion product development process.

Keywords: Children’s Fashion; Cross Fertilization; Kids and Nature; Waldorf.

! Graduada em Design de Moda pela Universidade Estadual de Londrina

2 Doutora em Design pelo Programa de Pés-graduagdo em Design da UNESP (Bauru) e docente efetiva do curso de graduagdo em Design de Moda da
Universidade Estadual de Londrina (UEL). Tem experiéncia em ensino e pesquisa na area de Design de Moda, nos temas: pesquisa e
desenvolvimento de produto, abordagens experienciais de ensino do design, design de materiais téxteis, superficies téxteis.



mailto:leticia.alves.silva@uel.br
mailto:franmenegucci@uel.br

iilili COLOQUIO CONGRESSO DE INICIACAO . FQL ™ férum das
M DE MODA CIENTIFICA EM DESIGN E MODA 16 escolas de moda

o ———
- -—
-

" —

- —
—— e —

Introducéo

A sociedade contemporanea esta concentrada predominantemente em contexto urbano. Com
esse crescimento urbano, ocorre também um grande avango da tecnologia. De acordo com o
levantamento da plataforma digital We Are Social (2020) juntamente com Hootsuite, 0 usuario médio
agora passa 6 horas e 43 minutos online todos os dias, 0 que equivale a mais de 100 dias por ano

conectados. Com a pandemia do coronavirus, esse cenario se agravou, afetando adultos e criancas.

Em razdo do estilo de vida, da violéncia e das novas dindmicas familiares contemporaneas
boa parte das criangas urbanas pouco acesso a areas verdes e elementos da natureza e, na maioria das
vezes, nem sdo estimulados a criar essa conexdo com a natureza. Até elementos simples como
brinquedos e roupas disponiveis no mercado seguem uma estética deslocada do mundo natural e, em
muitos casos, ndo séo projetados para atender as necessidades ergonémicas, ndo permitindo sua livre
movimentacao no brincar e explorar. Neste sentido, essa pesquisa se orienta pela seguinte questao:

como o design de moda pode contribuir para a insercdo da crianga urbana na natureza?

Para desenvolvimento da investigacdo e solugdo do problema apresentado, foi utilizada a
técnica de pesquisa em design, denominada cross fertilization. Segundo Souza e Conti (2016,
p.5253), o termo ¢ adotado para ‘indicar um fendémeno de interdisciplinaridade ou relagéo de
contiguidade entre as diferentes areas do conhecimento humano’, ou seja, ¢ um transporte de
conhecimento entre setores, sendo, neste trabalho, entre a moda e a pedagogia. Nesse caso, foi
abordada a pedagogia Waldorf, que apresenta para a educagéo solugdes de aprendizagem por meio
da relagdo com a natureza, demonstrando similaridade com o que se propde neste trabalho. Desta
forma, a técnica auxiliara o desenvolvimento de produtos de moda que contribuem com a reconexao

entre crian(;a e natureza.

Pedagogia Waldorf

A pedagogia Waldorf foi criada pelo filésofo, cientista, artista austriaco e fundador da

Antroposofia, Rudolf Steiner, em 1919, na Alemanha. Ela desenvolve-se em um contexto pos-guerra
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na Europa onde a sociedade se encontrava devastada pelas consequéncias da Primeira Guerra
Mundial.

Para conhecer a pedagogia Waldorf € necessario compreender o conceito de Antroposofia,
visto que é onde a pedagogia vai se apoiar. Segundo o Instituto Rudolf Steiner (2021), a Antroposofia
‘@ uma ciéncia espiritual moderna e prética [...] que propde uma forma livre e responsavel de pensar,
de perceber a realidade e de atuar, observando e respeitando o ser humano e a realidade na qual esta
inserido’. Essa ciéncia espiritual entende o ser humano como um ser constituido de alma, corpo e

espirito, por isso, na educacao deve-se ter um desenvolvimento integral.

E importante frisar dois pontos sobre a aplicacio da pedagogia Waldorf: o destaque que a arte
recebe e o constante contato dos alunos com a natureza e o brincar ao ar livre.
[...] as artes, os trabalhos manuais e artesanais ocupam na pedagogia Waldorf um lugar de
destaque. N&o se trata de formar artistas ou artesdos, mas sim de proporcionar aos jovens o
contato com varios materiais e inimeras atividades basicas da humanidade (fiar, tecer, forjar,
modelar, esculpir, pintar, etc.). Mas ha ainda outro aspecto: 0 jovem que passou por essas
experiéncias tem respeito ao trabalho manual. Sua sensibilidade pelas qualidades de um

objeto ou de uma atividade seré aprofundada, sem falar dos conhecimentos gerais adquiridos.
(LANZ, 1979, p.88)

Assim, a arte se torna indispensavel em todo o processo de aprendizagem. Em uma escola
Waldorf, os alunos fazem seus préprios livros didaticos, apresentam uma peca teatral no fim do ano
letivo, recebem aulas de jardinagem, tém aulas de escultura, tricd e sdo incentivadas a fazerem seus

proprios brinquedos. Assim, elas aprendem ativamente, interagindo e vivenciando o conteudo.

Uma pesquisa realizada por Oliveira (2016), mostra a realidade de uma escola Waldorf
localizada na cidade de Curitiba-PR. Ela aponta elementos e fenémenos intencionais observados
diariamente no ambiente escolar. Entre eles, destaca-se uma caracteristica muito significativa em
relacdo aos materiais utilizados nas construcGes e nos objetos que é a conservacdo de suas
propriedades de origem. Pode-se citar como exemplo as edificacdes feitas com madeiras e tijolos a

vista, brinquedos e acessorios escolares de madeira ou metal e bonecas feitas de algoddo cru
(OLIVEIRA, 2016).

moda
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Tendo a Antroposofia como fundamento da pedagogia Waldorf, é possivel concluir a
importancia que se da a natureza na formacdo do ser humano. Nas obras de Rudolf Steiner, é
identificado uma énfase na integracdo entre Homem e Natureza. De acordo com Oliveira (2016, p.35),
a visdo de Steiner ‘seria por meio do entendimento de que o Homem ¢ parte da Natureza que a crianca
desenvolveria um sentimento sadio em relagdo ao mundo (fundamento primordial que ela formule

posteriormente Seus conceitos morais)’.

Por fim, além dos inimeros beneficios que é criar e educar o ser humano em contato com a
natureza, o cotidiano escolar na escola Waldorf incentiva esse contato por acreditar que isso faz parte
da formacao integral do ser humano.

Desenvolvimento Projetual

Segundo Pereira (2013, p.13), uma das vertentes do mercado de moda infantil ¢ a do ‘vestuario
com possibilidades de aprendizagem, que propde a utilizagdo da vestimenta como instrumento de
ensino, o que contribui para a formacdo e para o desenvolvimento das criangas pelo ato de vestir-se
e pela interacdo que essa acgdo possibilita’. Esse processo de aprendizagem explora os elementos da
roupa de uma forma ludica para transmitir a mensagem desejada, e se aproxima da pedagogia Waldorf
por ter esse carater de aprendizado ativo da crianca e sua imersdo e interacdo com o contetdo

ensinado.

Investigando como esta linha pedagogica busca reconectar a crianga com a natureza em seus
processos de ensino, buscou-se fazer associa¢fes com elementos do vestuario. Em uma escola
Waldorf, pode-se destacar como uma importante caracteristica os materiais utilizados no ambiente
escolar, que buscam conservar suas propriedades de origem e serem mais naturais possiveis. Desta

forma, na moda pode-se dar preferéncia a tecidos de origem natural, como algodéo e linho.

Como as criangas, na pedagogia Waldorf, sdo demasiadamente expostas a atividades manuais,
existe uma oportunidade de aprendizagem no processo de tingimento natural, onde poderdo aprender
0 processo de coloracao de tecido criando tintas com elementos que se encontram na natureza, Como

moda
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folhas com alta pigmentacdo e terra. Isso pode acontecer através do tingimento integral de uma peca

ou no processo de fabricacdo de tintas naturais para pinta-la.

Além disso, a crianca pode adquirir um aprendizado ativo através de pecas que a convidam
para explorar o ambiente ao redor. As estampas podem propor alguma atividade especifica na
natureza ou instigar o usudrio a descobrir elementos e brincadeiras novas no meio natural onde ele
estd inserido. Aviamentos, bolsos e texturas ludicos podem fomentar sua experiéncia sensorial e

potencializar esses momentos.

Assim, € possivel que o produto de moda seja desenvolvido visando ndo apenas o conforto
ergondémico, com modelagens adequadas para que as atividades ao ar livre sejam praticadas, mas
também estimulando e encorajando o usuario através de um produto ludico que interage com
elementos da natureza e fazem parte da brincadeira. A participacdo da crianca se torna ativa e ela se

envolve integralmente no aprendizado que esta adquirindo, j& que a experiéncia é atrativa e prazerosa.
Aplicacéo

Para a delimitacdo projetual, com base na pesquisa bibliografica e no uso da técnica cross
fertilization, foi utilizado o conjunto de ferramentas de design de Sanches (2016). Destaca-se 0 uso
da ferramenta Fluxograma de Requisitos Ativo para uma melhor defini¢do de requisitos importantes
do projeto, desde questdes ergondmicas quanto estéticas (Figura 1).

Desenvolveu-se uma colecdo de dez looks para criancas entre 4 e 8 anos, sendo 4 prototipados
em escala real (Figura 2). Neles, é possivel observar a aplicacdo de alguns principios da pedagogia
Waldorf, como por exemplo, a proposta de fazer com que a crianga interaja, toque e construa o que
ela esta aprendendo que, neste projeto, € o de explorar a natureza. Além da proposta do uso de

materiais naturais e que seguem uma paleta de cores comum em espagos verdes.
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Figura 1: Fluxograma de Requisitos Ativo.

[TECNGLOGIA UTILIDADE ADAPTACAO PERCEPCAO INFORMACAO
‘

- Deve permitir livre movimentagao
para brincadeiras que exigem
muito o uso do corpo.
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para possiveis atritos alguns detalhes com cor mais

- Produto deve carregar um vibrante.

principio da pedagogia Waldorf de - Pegas nao t&o justas

levar a crianga a construir parte do - Elementos visuais e tateis que
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essa experiéncia do toc‘ar,.de Como deve interagir fisicamente? - Espagos para inserir pegas
desenvolver seu lado criativo. (contato/vestiblidade/mebllidade/mansic) apanhadas

- Porisso, o produto deve interagir
com o ambiente, podendo receber
materiais para serem carregados
ou aplicados.

- Texturas que machucam

Situagao principal de uso? - Tecidos muito grosseiros
Tem outras utilidades (fungdes alterativas)? - Evitar corddes longos —e

- Materiais com texturas diferentes

- Tecidos que ficam mais préximos —% ®
do corpo devem ser mais - ,)’ Que estrutura compositiva deve ter?
—@ respiraveis (naturais) *— Pode oferecer risco ou desconfortos? icaimentos proporgao/elementos de sintaxe visual)
=t o = (quesitos de seguranga/manutengac)
- Amarragao, ziperes, tecidos <
impermeéveis, bolsos (muitos) o
- Tendéncia da crianga exploradora
Existemn p(ré-:'equlsitos tec.nologlcos? R RN TR - Tendéncia abragando o mundo
materiais e processos = 2 S
i ) S o - Contratendéncia do futuro digital
explorar a natureza
- A roupa deve convidar a crianga
- Resistente a lavagens para brincar
-0 que tiver texturas diferenciadas, g—I - Liberdade, brincadeira, ° °
lavar @ mao. descobertas
Existern pré-requisitos Como deve interagir psicologicamente? Cédigos estilisticos a serem inseridos?
de manutencao? Que Informagao/emogao pretende-se marca/ tendéncias/referéncias estélicas)
i transmitir?

Fonte: Sanches (2016) adaptado pela autora.

A colecdo busca trazer a crianca para fora do espago fechado, incentivar a brincadeira e o
explorar na natureza atraves de pecas ludicas e que funcionam como brinquedo. Cada composigéo de
moda tem como tematica um elemento da natureza, como galhos e sementes, e propde formas
diferentes de interagir com esses elementos. As micro estampas desenvolvidas possuem o objetivo
de instigar o usudrio a continuar buscando o elemento, ndo apenas no produto, mas no mundo natural.
Assim, cada pega, funciona como um brinquedo que convida e incentiva a crianga a explorar e sentir

aquilo que a cerca. Desta forma, a experiéncia é potencializada e ¢é criada uma conexao especial e

ladica.
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*7 embolsa 1

Fonte: da autora (2022)

Consideracoes Finais

Com os resultados obtidos neste trabalho, é possivel notar que o Design pode contribuir
juntamente com outras areas, como a Pedagogia, para que a falta de contato entre a crianca e a
natureza seja cada vez menor, através de produtos que também atendam as necessidades praticas,
estéticas e simbolicas do publico. A técnica cross fertilization utilizada, colaborou para o

desenvolvimento dos produtos, através da observacao e associacao de caracteristicas comuns em uma
educacdo Waldorf e elementos do vestuério.
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Em uma observacao preliminar, os produtos confeccionados tiveram um efeito significativo
no usuario. As criancgas se sentiram encorajadas e motivadas a explorar o ambiente e a interagir com

0s produtos que vestiam, aprendendo ativamente.
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