162 coLoQuio

DE MODA

EDICAO ONLINE

DE 09/09 A 13/10 DE 2021

TAXONOMIA DAS TECNICAS PARA TRATAMENTOS DE
SUPERFICIES POR MEIO DA MODELAGEM

Menegucci, Franciele; Doutora; Universidade Estadual de Londrina,
franmenegucci@uel.br?

RESUMO

O artigo apresenta um estudo para a categorizagdo dos tratamentos em Design de
Superficies (DS) que utilizam a modelagem do material téxtil como técnica de
manipulacdo de suas caracteristicas funcionais e estéticas. O método da taxonomia teve
sua origem na Biologia, para a classificagcdo dos seres vivos, no entanto, tem sido aplicado
nas Ciéncias da Informac&o e Gestdo do Conhecimento com o objetivo de criar estruturas
para ordenar informacdes importantes. A organizacdo pode ocorrer por meio de termos
genéricos aos especificos e uma de suas contribui¢bes é aprimorar a comunicacdo numa
area do conhecimento (VITAL; CAFE, 2007).

O Design de Moda é um campo que possui influéncias multidisciplinares e faz uso de
conhecimentos do ambito artesanal e doméstico, como: bordados, costuras, aplicacbes e
outras. Ao se consolidar no ambiente académico, uma das lacunas existentes € a variacdo
de nomenclaturas para designar técnicas similares, além disso, sdo escassas as pesquisas
que tratam da exploracao de recursos aplicaveis aos materiais (SOUZA, 2013).

Em pesquisa de doutorado, Menegucci (2018) ordenou os tratamentos de superficies
téxteis categorizando-os em: estruturais, por modelagem, cromaticos, aditivos,
subtrativos e integrados. Neste artigo, o objetivo foi estabelecer categorias de
classificacdo e analise das técnicas de DS por modelagem, agrupando-os sob
caracteristicas comuns. Com o levantamento bibliogréafico foram definidas as categorias:
técnicas (nome da técnica), variacbes de nomenclatura (nomes correlatos), materiais

utilizados (matéria-prima para a producdo), equipamentos utilizados no processo

1 Mini curriculo do primeiro autor, méximo 3 linhas
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produtivo (artesanal ou industrial), tipo de superficie gerada (aplicada e/ou construida) e

efeito dimensional resultante (bidimensional ou tridimensional). No primeiro momento,
foram divididas conforme o método aplicado para a fixacdo dos efeitos:
Fixacao por calor:

e Plissados (plissés ou pliage): técnica de modelagem da superficie onde se utiliza
férmas/moldes, calor e pressdo (KUME, 2015);

e Esculpimento: termo utilizado para denominar intervencdes feitas em tecidos
termopléasticos que adicionam tridimensionalidade aos materiais, que conservam
as formas quando submetidos ao calor e resfriamento.

Fixacgéo por costura:

e Dobras: sdo técnicas que podem classificadas como franzidos, babados, pregas,
nervuras, capitonés, origamis téxteis e tesselagdes.

Esse tipo de estudo pode viabilizar a categorizacdo de técnicas para uso em acervos de
materiais, na elaboracéo de portais digitais e na propria gestdo do conhecimento no campo
do Design de Moda. Como aplicagdes futuras, encontra-se a expansao da taxonomia para
outros tratamentos em DS e a criagdo de um acervo virtual colaborativo, complementado
por midias (imagéticas e audiovisuais) que apresentem aplicacdes das técnicas, origem
histérica, matérias-primas, equipamentos, maquinarios e demais aspectos interativos
destinado a académicos e profissionais. Da perspectiva didatica, esta classificacdo
contribui para melhorar a aprendizagem e a aplicag@o dos diversos tratamentos em design
de superficies téxteis.

Palavras-chave: taxonomia; modelagem; design de superficies.




