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RESUMO

Ensinar a projetar o vestuario consiste em uma tarefa complexa e multifacetada
(SANCHES, 2017). Néo raro, Pires (2007), Nicchelle (2011) e Babinski Junior et al.
(2020) apontam que a area se apoia em praticas projetuais advindas de varios campos do
conhecimento, tais como a Engenharia de Produto, a Administracdo e o Design. Do ponto
de vista do Design Gréfico e de Comunicagdo, Cezzar (2020) menciona a necessidade de
rever praticas projetuais de ensino visto que, ndo raro, as disciplinas que as envolvem
podem apresentar contelidos descontextualizados ou distantes dos propoésitos discentes®.
Mais do que oferecer direcdo artistica e projetual, a autora acredita que cabe aos
professores articular propostas de ensino que envolvam o trabalho, o cotidiano e a
comunidade em que estdo inseridos os estudantes. Cezzar (2020) cita que, em geral, as
mudancas no ensino projetual ocorrem apenas quando fatores externos pressionam o
sistema educacional e que, para a construcdo de futuros promissores, faz-se necessario
abandonar a viséo industrial do Design. Ao estudar a educag¢do em ecossistemas criativos,

Sarrot (2021) também observa que o ensino de disciplinas projetuais precisa levar 0s
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canones bauhausianos para dentro da Zoom Time® (Era do Zoom, em livre traducéo). Mais

do que forma e funcéo, o autor acredita ser dever do Design contemporaneo estimular
estratégias de empatia. Nesse sentido, Pontis e Waarde (2020) sugerem que disciplinas
projetuais tenham como modelos de abordagem pedagdgica préticas focadas na realidade
dos estudantes, direcionadas pela pesquisa e fundamentadas em perspectivas cientificas®.
Para que a educacdo possa se adequar ao dinamismo das mudancas sociais, as autoras
recomendam que essas praticas considerem a preparacdo, a motivacao e a colaboracao
entre o corpo discente e docente das instituicdes de ensino. A partir do exposto, 0s
estudantes de moda do Curso Superior de Tecnologia em Design de Moda do Instituto
Federal de Santa Catarina (IFSC), Campus Jaragué do Sul, centro, foram estimulados a
participar de uma pratica pedagdgica dividida em duas etapas: na primeira, os discentes
pesquisaram métodos projetuais e 0s apresentaram por meio de respostas a cinco
questionamentos: (1) quem é o(a) autor(a)?; (II) qual o embasamento empirico,
profissional e/ou académico utilizado pelo(a) autor(a) em sua proposta metodoldgica?;
(1) o método foi reeditado em algum momento?; (IV) qual o overview (visdo geral, em
livre traducdo) do método?; e (V) qual o workflow (detalhamento do fluxo de etapas, em
livre traducdo) do método?. Na segunda etapa, a partir das respostas e dos métodos
investigados, os estudantes elaboraram seus préprios métodos para projetar o vestuario.
Esses métodos autorais continham: (1) titulo; (11) justificativa; (111) base tedrica; (1V) base
empirica; (V) objetivo; (V1) etapas e atividades; (VII) ferramentas projetuais; (VIII)
expectativas de uso; (IX) insights finais; e (X) referéncias bibliograficas. Como resultado,
na primeira etapa, discentes e docentes apresentaram 26 métodos projetuais que, na
segunda etapa, embasaram as propostas metodoldgicas autorais de seis equipes de
estudantes. Por fim, em entrevistas informais com os participantes da pratica, percebeu-
se que o desafio de ensinar a projetar o vestuario pode ser construtivo se, conforme
pressupde Pontis e Waarde (2020), os estudantes estiverem no centro das disciplinas
projetuais e o pensamento projetual for subsidiado pelo conhecimento cientifico.
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> Referéncia a plataforma de videos e webconferéncia Zoom®, que se popularizou durante o periodo pandémico.
SPontis e Waarde (2020) usam a expressdo student-focused, research-led and science-based educational approach.




