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Resumo: Este trabalho de conclusdo de curso na formacdo de design de moda apresenta o0s
resultados do estudo de caso, da modelagem do design de vestuario infantil-inclusivo, adequado
a pessoa com deficiéncia fisica (PcD), na interagdo do design com a moda, envolve também uma
proposta interativa, educativa da criacdo de formas de boneco para a leitura visual sobre o corpo
disforme com aportes da pesquisa exploratdria e bibliogréfica, iniciado no semestre 2020.1.
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Abstract: This course conclusion work for graduation in fashion design presents the results of a
case study, design molding of na inclusive childish clothing, suitable to a fisically handicapped
person, interaction between fashion and design, also envolves na interactive proposal, educational
with the creation of customized dolls to visual reading about the shapeless body embracing
exploratory bibliographic research, started on 2020.1 semester.
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Introducao

O desenvolvimento de vestuario inclusivo, inicia com o desafio de ajustar a
modelagem infantil, adequada ao portador de desabilidade fisica, a partir da leitura
antropomeétrica do corpo. Conciliar os saberes tedrico e préatico pertinentes a criacdo da
modelagem de roupas e agregar os requisitos de conforto, vestibilidade e mobilidade no design
da peca. Inserir os principios da ergonomia visando o conforto fisico, psicolégico e fisiolgico
para atender ao ato de vestir e despir, necessidades especiais (BROEGA, 2010).

Durante a disciplina de Laboratorio de modelagem, o tema abordado foi sobre a moda
inclusiva. Motivada na causa, tivemos o interesse de aprofundar o estudo e assim foi se
desenhando a pesquisa do trabalho de conclusdo de curso, realizado no sistema de ensino
remoto. O estudo explora o eixo da tecnologia do vestuario, com o objetivo de contribuir com
a criacdo de moda-vestuario para portador de deficiéncia fisica e descobrir necessidades de
usuérios com uso de roupas adequadas. A criacao e a producao de vestuario exigem aplicar 0s
fundamentos do design na elaboracdo de novas propostas que atendam aos diversos tipos de
corpos desabilitados. Vislumbra a inclusdo social do corpo na moda com informacdes que
favorecam pessoas com deficiéncia (PcD) continuas. O trabalho envolve a pesquisa
bibliogréafica, documental, com técnica de ordem descritiva e exploratoria, configurado em um
estudo de caso. O contexto metodoldgico aborda a modelagem e a confeccdo de uma peca de
moda-inclusiva para um corpo infantil feminino, com seis anos acometido de (PcD). A
pesquisa envolve também a confeccdo artesanal de bonecos do modelo “Amigurumi”,
inspiracdo japonesa, feito com a técnica do croché, agregando uma proposta de carater
educativo, sobre corpos com alguma alteracdo anatdmica e entende-se que as duas propostas
se completam neste estudo. A pesquisa se ampara com o suporte de referenciais teoricos dos
autores Cardoso (2008); Braga (2009); Ribeiro (2020); Sabra (2009); Woltz (2007); Martins
(2009); Fernandes, et al (2011).

Design de vestuario-moda inclusiva e outras reflexdes
O design esta presente em diversas areas criativas e no campo do vestuario-moda, a
relacdo contribui com os fundamentos em decodificar as informagfes das pesquisas de

tendéncia para o desenvolvimento de produto. sobretudo aquele que atenda as necessidades
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do usuario com um apelo funcional, estético, como explica CARDOSO (2008). Junto a moda,
0 design desempenha propositos de comunicar simbologias e significados, afirmando a
interacdo, articulado com os fatores sociais, antropologicos, ecoldgicos, ergondémicos,
tecnologicos e econdmicos. Na perspectiva de BRAGA (2011), “Moda é um fenébmeno social
e cultural, de carater mais ou menos coercitivo, que consiste na mudanca periodica de estilo”.
Sobre amoda do vestuario, priorizamos um segmento especifico denominado Moda Inclusiva,
onde existem demandas ou nichos segmentados destinados aos usuarios menos favorecidos,
aqueles com alguma desabilidade fisica comprometida com a mobilidade ou outras de ordem
mental, corporal, cognitiva, sensorial.

Pouco se identificam pesquisas voltadas para o publico infantil com problemas de
(PcD). Percebe-se que a industria de vestuario ndo alimenta o interesse de tornar viavel a
condicéo de inclusdo na moda do vestuario para o publico adulto e infantil. Conforme Sabra
(2009), a industria do vestuario incorpora Varios processos, iniciando um fluxo a partir da
estratégia de pensar o produto, 0 segmento proposto, 0s materiais apropriados, a criacdo e a
producdo para atender as diversas demandas.

E fato social e cultural a quest&o da deficiéncia fisica em todo o percurso da historia.
Contudo, Fernandes et al, (2011), explica ndo precisar relatar os fatos da pratica de exclusdo e
sim, compreender quando os direitos sociais de pessoas portadoras de deficiéncia foram
necessarios para o reconhecimento da inclusdo social. Com o advento da Declaracéo

Universal dos Direitos Humanos foi determinante para as novas mudangas .

Metodologia

Os procedimentos metodoldgicos discorrem sobre um estudo de caso, envolvendo
a pesquisa aplicada com a criacdo da modelagem e a confeccdo de uma peca de vestuario
adaptado para pessoa com deficiéncia fisica. O método se aplica ao desenvolvimento de
produto roupa, um macacdo e na criagdo de bonecos estilo amigurumi. Os corpos
expressam alteracdo anatdmica para comunicar a condicéo de portadores de (PcD), agrega
a informacdo educativa e interativa na causa da inclusdo da moda inclusiva.

A inspiragdo parte do eixo de tecnologia do vestuério e tornou-se o elo condutor

motivou o interesse de contetidos apreendidos na disciplina de Laboratério de modelagem
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em 2020.1. Na condicdo do ensino remoto por causa da pandemia do COVID-19 foi
possivel realizar o estudo de concluséo de curso.

Os aportes teoricos na elabora¢do do trabalho corroboram com a abordagem
qualitativa, técnica exploratéria, envolvendo pesquisas documental e bibliogréfica,
consultadas em teses, artigos académicos, periddicos, site.

Objeto de observacao e analise direta: um corpo infantil feminino, idade de 6
anos, residente na cidade de Teresina-Piaui, portador da patologia Encefalopatia Cronica
Hemiplégica Espéastica (ECHE). A doenca afeta o desenvolvimento neuropsicomotor,
compromete alteracbes anatdmicas, o desenvolvimento de membros superiores e
inferiores, causa descompensagdo nas medidas do corpo, levando em alguns casos, um
lado ser menor que o outro (RIBEIRO, 2020). A criacdo artesanal de bonecos estilo
amigurumi, retrata corpos com alteracdo anatdbmica. Comunica questdes educativa e
interativa sobre as dificuldades de vestir adequadamente pessoas portadoras de (PcD).

Caracterizacdo da analise: a modelagem infantil e a morfologia do corpo

Utilizacdo de tabelas de medidas infantil consultadas: SENAI e SENAC, foram
adaptadas para as medidas do corpo, objeto do estudo, o portador de (ECHE). Os moldes
bases, foram elaborados conforme a idade e numeragdo correspondentes. Na sequéncia
feito ajustes e modificacOes da forma, atendendo as alteracBes corporais. Conforme a
anatomia do corpo, as bases de moldes planificados se apresentam com a silhueta alterada,
desalinhamento dos ombros, cintura e quadris, comprometidos pela condicdo da
hemiplegia, demonstradas nas figuras 1, 2 e 3.

Figuras 1: bases da modelagem plana e adaptacdo da forma
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Fonte: A Autora
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A modelagem plana parte da teoria cartesiana, na dimenséo do tracado em forma

de retangulo bidimensional, projetado com medidas de altura e de largura do plano. Nele
sdo tracadas as linhas fundamentais de circunferéncia do corpo com tragados retos
horizontais, verticais e curvas, resultando no desenho da forma do molde e sob a
orientacdo da tabela de medidas referencias do corpo humano (MEDEIRQOS, 2007).

Figura 2: Desenho da silhueta do corpo hemiplégico - frente e costa

Fonte: A Autora

Figuras 3: Protétipo da roupa — frente e costa

Fonte: A Autora.
A confecgdo do prototipo € o resultado da interpretacéo do desenho na escolha de um

macacéo, peca bastante utilizado por criangas. Confeccionado em tecido de algoddo com
elastano, acabamentos de cava em malha ribana, ziper no centro lateral da frente, atendendo
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aos requisitos ergondémicos do conforto, vestibilidade e funcionalidade, considerando os

aspectos fisico, fisiologico e psicoldgico abordado por MARTINS (2009) no estudo
“Ergonomia e Moda: Uma conexao necessaria”. A pega demonstra o desalinhamento, gerando
assimetria, conforme a modelagem plana e o desenho grafico da silhueta do corpo, nas
(figuras: 1, 2, e 3). A diferenca entre os lados direito e o esquerdo reflete a anomalia da ECHE,
alterado o movimento do membro superior — brago, causando o excesso de peso corporal
apenas para um dos lados. Mostra alteracdo na forma da perna em propor¢do mais curta e
causa descompensagdo anatbmica do ombro e altera a postura e estrutura da cintura e do
quadril, conforme explica (RIBEIRO, 2020).

A metodologia projetual envolve a criatividade, os materiais, experimentagoes,
modelos e verificacdes. No desenvolvimento da peca - 0 macacéo considerou os elementos
desta construcéo extensivo a criacao artesanal de bonecos tendo 0s corpos aparentados com
deficiéncia fisica.

Boneco Amigurumi: morfologia do corpo disforme, uma proposta interativa
didatica

Figura 3: Bonecos Amigurumi: tipos hemiplégico, cadeirante e amputado

Fonte: A Autora.

Os protétipos incorporam elementos da linguagem visual com: cores, forma, textura,
materiais tecidos com fios macios e, no toque da peca emite leveza tactil e sensorial. A ideia
foi criar tamanhos em miniaturas na proporcao de 35 cm, um tipo de mobile facil de manipular
e demonstrar ao outro, a real configuracdo de uma silhueta portadora de deficiéncia fisica
(PcD). Na perspectiva, a criacdo é parte da metodologia projetual para sensibilizar a causa da




O CONGRESSO DE INICIACAO
CIENTIFICA EM DESIGN EMODA

inclusdo social na moda. Portanto, os protétipos nos comunicam uma leitura visual educativa,

interativa sobre a Moda Inclusiva.

Resultados

Os resultados foram aferidos em parte, dado a condicéo do periodo de pandemia do
COVID-19. A criacdo do prot6tipo de moda-vestuario atribuida a moda inclusiva foi testada
no corpo da crianga. Diante da situacdo de confinamento, todos os cuidados e protocolos
sanitarios foram obedecidos na analise da roupa. Ressaltamos que a crianca ndo possui a
devida percepcéo e autonomia para avaliar a roupa e depende de uma pessoa cuidadora, neste
caso sua mée. Coube a cuidadora, analisar os resultadas da roupa. Observou os materiais, 0
design da peca, testou a forma de vestir e despir com o recurso do ziper na lateral frontal da
roupa. Afirmou contentamento ao analisar o estilo. Expos de modo voluntario as
considerages com satisfacdo pela conclusdo do trabalho e ndo acrescentou sugestdes ao
produto. Concluiu agradecendo e elogiando a proposta do trabalho. Sobre os bonecos achou
interessante a proposta agregando a inclusao dos corpos na moda. WOLTZ (2007), explica no
panorama atual, existem avancos na legislacdo sobre a “inclusdo social”, mas ainda estamos
longe de assegurar os direitos das pessoas com deficiéncia e dar-lhe condi¢des igualitarias em
todos os setores sociais. Entende-se que no sistema de moda, estas questdes comegcam ser

incluidas e cabe ao profissional designer se envolver com a causa da moda inclusiva.

Consideracoes Finais

Neste topico final, ressaltamos que houve limitacGes de finalizacdo do trabalho de tcc,
por conta do periodo de isolamento. O objetivo era aprofundar a pesquisa com outras
categorias de (PcD). Foram pesquisadas possibilidades através do censo do ultimo
levantamento do IBGE (2010); analisado outras referéncias de legislagéo a exemplo da a Lei
Brasileira de Incluséo da Pessoa com Deficiéncia - Lei n° 13.146, de 6 de julho de 2015; O
Decreto n°. 5296/2004, que considera pessoa com deficiéncia fisica aquela que apresenta
“alteracao completa ou parcial de um ou mais segmentos do corpo humano, acarretando o
comprometimento da fungdo fisica, com deformidade congénita ou adquirida que produzam

dificuldades para o desempenho de fungdes”.
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Contudo, ao realizar a ideia da criagdo do boneco Amigurimi, corresponde ao objetivo
de produzir a informac&o na questdo da inclusao de todos os corpos ha moda. O proposito é
produzir agdo educativa e interativa. Um desdobramento possivel seria alcangar as escolas de
series iniciais, com acgdo didatico-educativo para as criancas na sua formacéao, abordando as
questdes da incluséo social, uma contribuicdo do profissional de moda. O boneco desperta
além da mensagem, relacfes sensoriais e até afetiva, que vai de encontro as vivencias lidicas
na infancia. Concluindo, minha inspiracdo permanece latente e certamente darei continuidade

a esta causa.
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