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Introdugao

Assim, os interesses de investigacdo cientifica dos pesquisadores do Grupo de
Pesquisa de Estética e Comunica¢do puderam ser convergidos para obtengdo de um
trabalho completo em Direcdo de Arte, em abrangéncia e interesse dos pesquisadores
envolvidos. A conjuga¢do de teorias de area e sua relagdo com a composi¢ao visual do
filme foi o foco. Partiu-se da possibilidade de expansdo da pesquisa realizada
anteriormente pelo Grupo, com foco nas Estéticas Classicas, desde Platdo, aplicadas ao
Design audiovisual de Joker. Por ocasido da publicagdo da primeira parte, comunicada
oralmente em Semindrio de Iniciagdo Cientifica, houve estimulo para expansdo do
trabalho em aprofundamento tedrico da literatura selecionada, e inclusdo das areas de
Moda e Cenario. A leitura e a aplicacdo da Estética Classica de Platdo, sobre o Belo e o
Sublime, e a andlise de Aristoteles sobre o Feio e sua integracio a Arte, foi
complementada por outras visdes estéticas, desde Nietzsche, Hegel a Burke, entre outros.
Uma reflexdo acurada sobre o processo de criacdo trouxe a constatacdo da
complementaridade de ambas facetas de pesquisa da mesma obra audiovisual: a
cenografia e o figurino, e a subsequente aplicacdo tedrica da Estética Classica em cada
uma delas. Das leituras dos estudos de area, a saber, cenografia, como Samarino, Safar e
Silveira; moda, como Jeunet, Castilho, McQueen, e, finalmente, de Cinema, em especial
da obra de Vera Hamburger sobre direcdo de arte, seguiu-se as reflexdes e a conclusdo
sobre a indissociavel relagdo entre cenografia e moda dentro do conceito de dire¢do de

arte. Os estudos prosseguem, com enfoque no percurso da decoracdo cé€nica e costumes
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a partir da Grécia Antiga e nas teorias propostas por Samarino, Safar e Silveira sobre a
concretizagdo do imaterial no design cenografico para espetdculo, e dos estudos de
identidade em moda e da logica visual e conceitual da direcdo de arte, conforme
Hamburger. Em figurino e sua construgdo na cultura pop, foram selecionados autores
como Will Eisner, Scott McCloud, na constru¢ao visual em quadrinhos e narrativa, e Alex
Ross, no design de personagens e pesquisa historica de Joker e seu universo de jogos de
cartas e de ilustracdo pop. A teoria da cor, de Heller, e transposi¢ao dos quadrinhos para
o cinema, também tém suprema importancia para o estudo do Grupo de Pesquisa, bem
como o processo de constru¢do da indumentdria do personagem em audiovisual, sua
maquiagem e traje, seu gestual e posicionamento em ambiente cénico. O percurso de
atuacdo desde Cesar Romero até Joaquin Phoenix, andlises comparativas dos desenhos
de Brian Bolland para A Piada Mortal, de Allan Moore, entre outros, foram também
abordados. A arquitetura cenografica, o processo cromatico no cinema em clashing colors
e cores andlogas em paletas de cor, serdo os proximos passos desta investigacdo. O
processo de construgdo de discurso visual, textual e atmosfera estética do filme Joker se
apresentam, nesta pesquisa, como analise de macro projeto de design, que integra
linguagem visual, cénica e discurso narrativo, impecavelmente construido na obra em

analise.

Repercussido e Cuidado Estético

A pesquisa foi motivada pela grande repercussao da produc¢ao, realizada em parceria com
a Warner Bros. Studio: o filme de 2019 recebeu um grande volume de premiacdes
cinematograficas, algo inédito no setor de filmes relacionados a cultura pop e a chamada
cultura geek / nerd. E, ainda, inegavel a popularidade dos quadrinhos publicados sobre o
vildo Coringa, o antagonista do Batman, herdi iconico das novelas graficas que ja
receberam versdes cinematograficas de varios diretores e que possuem um design
particularmente complexo. A produ¢do do filme Joker esta afinada ao padrao de dire¢ao

de arte utilizado nas Graphic Novels da DC Comics, cuidadosamente composto de modo
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a utilizar a estética e a semiotica no design editorial e cinematografico como ciéncias
cruciais no processo compositivo. A estética e a semidtica articulam simbolos com
conceitos conjugados em formas, cores e palavras, que sdo escolhidos cuidadosamente
no processo de construcdo da visualidade na arte, no design e, especificamente, na
comunica¢do de uma pe¢a mididtica da industria do entretenimento. Tais conceitos
partilham do intuito de potencializar uma determinada experiéncia estética. A musica, o
repertorio de cultura pop de época, o baralho e o apelo ludico dos jogos analdgicos e da
figura enigmatica da carta antiga chamada de coringa ou joker, traz elementos irresistiveis
de aten¢do e de alta pesquisa histdrica e de costumes da época que o filme ambienta. Nao
a toa, os prémios obtidos pelo filme foram Ledo de Ouro (Veneza) e Globo de Ouro
(EUA) como “melhor filme”; Oscar (EUA) como “melhor ator” ao Joaquin Phoenix;
Hilder Guonadéttir como “melhor trilha sonora” e Bafta (UK, Oscar Britanico) como
“melhor ator, melhor trilha e melhor elenco”.

Assim, o filme de género "super her6i" algou a posi¢ao de filme arte ou filme autoral por
articular Estética cinematografica a arte grafica editorial, e conjugar Figurino e
Ambientacdo dentro de uma concepg¢do visual com coeréncia artistica. A Estética &,
afinal, uma ciéncia que concentra estudos na experiéncia dos sentidos, a estesia, € ¢ 0
foco dos estudos futuros de Semiodtica e de Visualidade do vigente grupo de pesquisa. O
resultado obtido até o presente foi uma compilacdo cultural de referéncias intertextuais e
uma decupagem em Design, Cinema e Direcdo de Arte, a ser compartilhado com a
sociedade académica de modo a motivar estudos avancados desta e de outras obras, com
base na pesquisa em cultura pop, cinema e seu vasto repertorio estético, em contribui¢ao

em uma area onde hé grande interesse académico.

O Método Estético

Os interesses de investigacdo cientifica dos pesquisadores do Grupo de Pesquisa
de Estética e Comunicagdo puderam ser convergidos para obtencdo de um trabalho

completo em Dire¢do de Arte, em abrangéncia e interesse dos pesquisadores envolvidos.
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A conjugacdo de teorias de area e sua relagdo com a composi¢do visual do filme foi o
foco. Partiu-se da possibilidade de expansdo da pesquisa realizada anteriormente pelo
Grupo, com foco nas Estéticas Classicas, desde Platdo, aplicadas ao Design audiovisual
de Joker. Por ocasido da publicacdo da primeira parte, comunicada oralmente em
Semindrio de Iniciacdo Cientifica, houve estimulo para expansdo do trabalho em
aprofundamento teodrico da literatura selecionada, e inclusdo das areas de Moda e Cenario.
A leitura e a aplicagdo da Estética Classica de Platdo, sobre o Belo € o Sublime, e a analise
de Aristoteles sobre o Feio e sua integragdo a Arte, foi complementada por outras visdes
estéticas, desde Nietzsche, Hegel a Burke, entre outros. Uma reflexdo acurada sobre o
processo de criagdo trouxe a constatacdo da complementaridade de ambas facetas de
pesquisa da mesma obra audiovisual: a cenografia e o figurino, e a subsequente aplicagao
tedrica da Estética Classica em cada uma delas. Das leituras dos estudos de area, a saber,
cenografia, como Samarino, Safar e Silveira que afirmam que ¢ o design cenografico ¢é
essencial para a obra ser perceptivel, onde se constréi um ambiente que auxilia na
contextualizagdo da histdria e permite que o publico possa desfrutar do que vé€; de moda,
como Jeunet, Castilho, McQueen, e, finalmente, de Cinema, nas defini¢cdes presentes na
obra de Vera Hamburger sobre como a identidade em moda, a 16gica visual e conceitual
em figurino e cenografia integram a area da dire¢do de arte.. Em figurino e sua construgao
na cultura pop, foram selecionadas leituras de autores como Will Eisner, Scott McCloud,
na construcao visual em quadrinhos e narrativa, e Alex Ross, no design de personagens e
pesquisa historica de Joker e seu universo de jogos de cartas e de ilustragdo pop. A teoria
da cor, de Heller, e transposicdo dos quadrinhos seguiu-se as reflexdes iniciadas, e a
conclusdo sobre a indissociavel relagdo entre cenografia e moda dentro do conceito de
dire¢do de arte. Os estudos prosseguem, com enfoque no percurso da decoracdo cénica e
costumes a partir da Grécia Antiga e nas teorias propostas por Samarino, Safar e Silveira
sobre a concretizacao do imaterial no design cenografico para espetaculo, e dos estudos
de cinema, também tém suprema importancia para o estudo do Grupo de Pesquisa, bem
como o processo de constru¢do da indumentdria do personagem em audiovisual, sua
maquiagem e traje, seu gestual e posicionamento em ambiente cénico. O percurso de

atuacdo desde Cesar Romero até Joaquin Phoenix, andlises comparativas dos desenhos
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de Brian Bolland para A Piada Mortal, de Allan Moore, entre outros, foram também
abordados nas suas vestimentas inspiradas em Coringas passados como de Alex Ross e
Heath Ledger, com as suas estéticas grotescas. Também podemos apontar outras
caracteristicas que envolveram o seu desenvolvimento, representado na figura do bobo
da corte, com o seu tom sarcastico e a carga de simbologias nos mesmos.
A arquitetura cenografica, o processo cromatico no cinema em clashing colors e cores
analogas em paletas de cor, serdo os proximos passos desta investigacdo. O processo de
construcao de discurso visual, textual e atmosfera estética do filme Joker se apresentam,
nesta pesquisa, como andalise de macro projeto de design, que integra linguagem visual,

cénica e discurso narrativo, impecavelmente construido na obra em andlise.

“O terno veste o caos”: A Moda do Joker

Alguns aspectos visuais foram analisados aos estudos em Estéticas Classicas,
preponderantes no estudo do Design e da Comunicagdo. Entre estes, autores cldssicos e
contemporaneos como Cilene Canda e Collingwood, Platdo, Ricardo Costa.

A produgdo de Joker obedece o mesmo padrao de direcdo de arte, cuidadosamente
composto de modo a utilizar a estética e a semiotica no design editorial e cinematografico
como ciéncias cruciais no processo compositivo. A estética e a semidtica articulam
simbolos com conceitos conjugados em formas, cores e palavras, que sdo escolhidos
cuidadosamente no processo de construcdo da visualidade na arte, no design e,
especificamente, na comunicacdo de uma peca mididtica da industria do entretenimento.
Tais conceitos partilham do intuito de transmitir discurso e potencializar uma
determinada experiéncia estética a possiveis individuos-espectadores e eventuais

consumidores da produgdo midiatica em questao (Figura 1).
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JORER

PUT ON A HAPPY FACE

Figura 1: Cartaz Cinematografico “Joker”, 2019
Fonte: https://www.adorocinema.com/filmes/filme-258374/, 2019




O CONGRESSO DE INICIACAO
X, CIENTIFICA EM DESIGN E M_(_)‘Q,_A:_

O resultado obtido ¢ uma compilagdo cultural de referéncias intertextuais e uma
decupagem em Design, Cinema e Direcdo de Arte, a ser compartilhado com a sociedade
académica de modo a motivar estudos avancados desta e de outras obras, com base na
pesquisa em cultura pop, cinema e seu vasto repertdorio  estético.
Ele apresenta em seus figurinos a moda dos anos 60, referente a época que se passa na
longa metragem cinematografica, exibindo os seus figurinos marcantes da época, locais
situados como stand-up. Além disso, as cores fazem com que o design volte no tempo

remetendo principalmente ao desgastado, como os tons de marrom (Figura 2).

Figura 2: Cena Stand-Up “Joker”, 2019
Fonte: https://www.vulture.com/2019/10/joker-gary-gulman-sam-morril-stand-up-

comedy.html, 2019

A analise da visao de constru¢ao narrativa de cores em cinema do cineasta Todd
Phillips e dos designers e os artistas graficos Alex Ross e Brian Bolland foram também

essenciais na pesquisa, bem como as referéncias de repertério em cultura pop, como a
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HQ “A Piada Mortal”, retratando a histéria da origem do vildo mais amado da cultura
pop (Figura 3), desta vez na visdo artistica de Brian Bolland. Cores saturadas e terno
acinturado, a figura magra e esguia, de tez palida e maquiagem de aspecto desgastado sdo
parte do imaginario construido para o figurino do Joker do filme. Tais questdes sdo
observadas também em "A Piada Mortal". Além disso, o terno bem cortado € uma certa
elegancia pitoresca sempre foram caracteristicas deste personagem. A Enciclopédia DC
Comics, intitulada The DC Comics Encyclopedia - The Definite Guide to the Characters
of the DC Universe (2006, p 160-161), define o Coringa como O Principe Palhago do
Crime. Aspectos de nobreza e/ou realeza, portanto, sdo aderegos que ornamentam a veste
daquele que também ¢ definido pela mesma fonte como o Psicopata, o mais imprevisivel
e perigoso inimigo que Batman poderia encontrar, um vildo que, afinal, mesmo flertando
com o caos, ¢ cuidadoso e ardiloso ¢ mistura fic¢ao e realidade, se "reinventando a cada
manhad para surpreender seu antagonista com maldades imprevisiveis" e "enganando
psiquiatras e médicos com ardis que deixam duvidas sobre suas origens" e sobre o quanto
lunatico ele é. O figurino mostrado por varios artistas na enciclopédia também abrange
os aspectos de elegancia esguia e sorriso largo e vermelho. Enquanto alguns artistas
quadrinistas preferem mostrar o Joker como um personagem que possui cuidado estético
apurado e elegancia sobria, a versdo escolhida por Todd Phillips ¢ de maquiagem
escorrida e borrada, que reflete dualidade, perigo e caos. Esta versdo ¢ similar aquela que
foi apresentada no filme de Christopher Nolan, The Dark Knight Returns, na atuacdo de
Heath Ledger. A configuracdo do desleixo como indicativo de desequilibrio, vilania e
desordem psicoldgica pode ter sido inspirada pela bizarra dualidade de comicidade e
perigo presente na figura de certos palhacos, como a do assassino-palhago John Wayne
Gacy, citado por algumas fontes de cultura pop e criticas especializadas como a inspiragao
a visualidade exibida por Joaquin Phoenix. Segundo Craig Elvy, além de outras
referéncias antigas, Gacy era o palhaco assassino que visitava hospitais em busca de
vitimas, chamado de Pogo ou Patches, e teria sido uma das referéncias de maior impacto.
Ao mostrar, também, momentos de fragilidade, e questdes sociais contemporaneas
pertinentes ao cotidiano do personagem, conjugandoos momentos de vulnerabilidade do

protagonista na trama com trajes representativos destas questdes, o figurino se torna um




O CONGRESSO DE INICIACAO
X CIENTIFICA EM DESIGN E MODA

aliado imprescindivel para a construcdo de empatia entre espectadores e o protagonista

em sua jornada de transformag¢do em um vildo, aquele que se tornaria, afinal, o Joker.
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Figura 3: Capa HQ “Batman: A Piada Mortal”, 1988
Fonte: https://www.elo7.com.br/quadro-20-x-30-piada-mortal/dp/890837, 2017

O artista Alex Ross, por sua vez, ao manter os cabelos tradicionalmente
quimicos e verdes, a tez de palidez sepulcral com labios vermelhos sorridentes a adornar
dentes pontiagudos e amarelados, deixa claro de que a elegancia de Joker esta longe de
simbolizar simpatia, mas sim, habilidades cruéis de maldade. Segundo o artista, em
Mythology, a obra literaria e enciclopédica sobre seu legado ( 2005, s/p), a imagem que
ele concedeu ao vildo trazia a elegincia de um antincio da Arrow Collar, empresa de
literais colarinhos brancos para traje de gala, de 1913, de J. C. Leyendecker. A elegancia
longilinea e uma certa magreza ndo-anoréxica deveriam dar ao personagem poder. Ross
era, ainda, contra a ideia de que ele tivesse cabelos verdes e labios vermelhos - entretanto,
concedeu ao fato de que o Joker deveria, como nas cartas, parecer uma entidade, um ser
ndo-humano e que, como tal, ndo poderia morrer. Esse seria, afinal, o grande poder do
vildo sobre seu antagonista, o Batman, e justificaria sua total auséncia de medo e de
barreiras.

Na trama de Phillips, o longa mostra momentos de sobrenaturalidade da Estética
do Sublime, como no momento de transformacdo de um fragil homem em vildo, na figura
I, com momentos de humanidade crua e indisfarcadamente solitdria e, por isso,
desavisada da necessidade de ajuste e apuro estético, o que seria imprescindivel para um
possivel sucesso na trajetoria de humorista stand-up comedian . Essa composi¢ao ¢

mostrada na figura 2.

A Cena Joker

A cidade Gotham retratada no filme Joker (2019) ¢ ficticia, e para dar vida ao
cenario, algumas cenas foram gravadas em Nova York, conforme afirma Abreu (2020,
S.p.).

Ao pensar nas cores mais empregadas no filme - tanto nos figurinos como nos

cenarios, ¢ necessario considerar que a cor nada mais ¢ do que a reflexdo da luz em um
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objeto, de modo que se torna interessante primeiramente entender a influéncia da
iluminacao sobre as cenas.

Entende-se que a temperatura de cor ¢ o que define se a luz emitida é mais branca
(por volta de 6500K - alta temperatura) ou mais amarelada (por volta de 2700K - baixa
temperatura). Comumente, sdo utilizadas cores frias para induzir a produtividade, e cores
quentes para relaxamento e aconchego (SILVA, 2014).

Durante varias cenas do filme ¢ possivel observar que foi utilizado um tipo de
técnica claro-escuro, criando contraste com a figura em primeiro plano e o cenario em
segundo, como por exemplo na figura 2.

Mas avaliando as cenas pelo viés da temperatura das cores, pode-se criar outras
hipdteses. A primeira delas, seria perceber que por exemplo em uma das primeiras cenas
onde o protagonista fica s6, em um beco, ou ao conversar com sua terapeuta, ele fica em
destaque e o cenario ao seu redor fica escuro e desfocado, com tragos de azul - o que pode
ser interpretado como seu lado sombrio por conta da afirmac¢do de Schmid (2005, p.305)

Fn

que a luz fria d4 "a sensacdo de que sempre lhe parece faltar algo”, e também Heller
(2013) onde apresenta que “todas as cores a distancia se tornam mais tristes e azuladas”,
relacionando também com a ideia de profundidade e distancia.

A autora (2013) ao comparar o branco e o azul, constata que o segundo acaba
por ser mais frio, visto que “o branco significa luz - o azul ¢ sempre o lado mais sombrio”.
Ainda, pode-se destacar que “I’'m Blue” ¢ uma expressao que pode indicar sentimento de
tristeza em alguns lugares.

Seguindo na mesma premissa, € possivel analisar que na cena em que chega em
casa, essa conta com iluminacdo amarelada, por se tratar de um espago que funciona como
porto seguro para o personagem que ndo esta exposto aos riscos presentes na cidade - o
que condiz com a fala de Schmid (2005, p.13) “a casa acolhe”, assim como afirma Heller
(2013) que se trata de uma cor positiva. Porém ao se sentar para assistir, momento em
que se deixa levar pela sua imaginacdo, a luz refletida pela televisdo volta a ser azul, o
que pode representar os sentimentos ruins que o mesmo confessa ter.

Outra possivel observagdo ¢ que, ao visitar o Hospital Arkham, a luz também ¢

voltada para o amarelo, como se 14 ele se sentisse confortavel. E nota-se que quando
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Arthur chega para buscar informagdes, a cena ¢ quase dividida entre luz amarelada no
lado esquerdo onde o protagonista estd e também onde os médicos e pacientes circulam,
e luz azulada dentro do almoxarifado, onde estdo guardadas as informagdes sigilosas, que
vem de encontro com o que diz Schmid (2005, p.307) “ a referéncia ao passado ¢
associada ao longinquo, ideia refor¢ada pelo azul”.

No momento que antecede a estreia do personagem em sua primeira
apresentacdo, acontece uma transi¢do na ilumina¢ao, de azul para amarelo e um “flash”
em vermelho, que poderia ser entendido como um misto de sentimentos.

Em uma determinada cena ao caminhar pela rua escura, a iluminagdo publica
apresenta um unico poste com luz amarela, que poderia representar um pouco de
esperanca por coisas boas.

Com base no livro de Heller (2013) ¢ possivel ainda relacionar que a vestimenta
do protagonista no momento em que aparece no programa de TV ¢ vermelha, o que
poderia representar o 6dio que carrega pelas situacdes que passou, e também a for¢a que

o personagem adquire.
Consideracoes Finais

O Joker, de Todd Phillips, de 2018, tornou-se um filme-referéncia na arte da
Construgdo Grafica e Dire¢ao de Arte em Audiovisual. Para além das classificacdes
usuais para de filmes do género super-heroi, o filme do Universo DC trouxe um status de
cinema autoral, arrecadando dezenas de prémios em diversas esferas. Um dos grandes
responsaveis por isso € a construgdo do personagem Joker, o Coringa, incluindo-se seu
figurino, as referéncias pertinentes a vida real ou ao mundo dos quadrinhos, que sdo
perceptiveis na atuagdo de Joaquin Phoenix e também nos trajes escolhidos e exibidos no
filme, e na ambientacdo que o cerca, com suas cores saturadas, sua melancolia azulada,
os tons amarronzados e envelhecidos de época em seus ambientes e vestudrio. O filtro
cromatico saturado, e a0 mesmo tempo levemente sépia das filmagens e fotografias dos
anos 70, ¢ curioso e ¢ percebido em diversos momentos do filme, por exemplo, nas

cortinas do programa de TV onde ocorre o climax da trama. Um show turbulento de
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emocdes contém uma cortina colorida e bizarra, e, como as vestes de um palhago, saltam
aos olhos, escapando a realidade e propondo uma experiéncia conjugada entre as vestes
do dito palhaco e o cenério do filme, em uma composicao de totalidade e cuidado artistico.
O artigo em questdo buscou trazer um olhar poético e investigativo sobre o personagem
e entender, assim, a profundidade de pesquisa histérica e referencial que esta atrelada a
concepcao de um filme de tamanho impacto artistico cinematografico. A pesquisa, ainda
em andamento, ¢ parcialmente exibida neste artigo com o intuito de provocar a aten¢ao
de pesquisadores e espectadores sobre o uso das cores saturadas e a Psicologia das Cores,
a experiéncia cinematografica do espectador quanto ao contetido visual do filme, e as
areas da Estética, da Pesquisa em Cultura Pop, do Figurino das Cores, enfim, como partes
integrantes e essenciais na Dire¢do de Arte contemporanea e na articulagdo entre areas

que, no audiovisual de Joker, se conectam: a cenografia e o figurino.
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