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Resumo: Neste artigo o objetivo é apresentar um modelo para facilitar a abordagem da
superficie téxtil no design de produtos de moda no &mbito académico, desenvolvido por meio de
pesquisa bibliografica e exploratoria que relaciona a teoria da aprendizagem experiencial a
metodologia projetual.
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Abstract: In this article the objective is to present a model to facilitate the approach of the
textile surface in the design of fashion products in the academic scope, developed through
bibliographic and exploratory research that relates the theory of experiential learning to the
design methodology.

Keywords: design model; surface design; experiential learning.

Introducéo

Este artigo € um excerto da tese de doutorado da autora que problematiza o
ensino do design de superficies em cursos superiores de design de moda. Neste artigo,
parte-se do questionamento: Como facilitar a abordagem das superficies téxteis inserida
no processo projetual de produtos de moda? Trata-se, entdo, do desenvolvimento de um
modelo projetual destinado aos docentes de cursos de design de moda que tenham como
objetivo inserir o aluno no desenvolvimento de projetos nos quais as superficies dos

materiais precisem exercer func@es especificas.

1 Doutora em Design pela Unesp-Bauru, docente do Instituto Federal de Educago, Ciéncia e Tecnologia do Sul de Minas Gerais-Passos/MG.
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Para tal, buscou-se na pesquisa bibliografica compreender como os materiais e
as superficies sdo abordados em métodos projetuais e na sequéncia averiguar

abordagens de ensino que pudessem conferir respaldo pedagdgico ao processo.

Materiais e métodos
Este artigo foi elaborado por meio de pesquisa bibliografica e exploratoria, sua execucao
ocorreu conforme as etapas apresentadas:
- Levantamento bibliografico: Leitura e analise de materiais bibliograficos sobre métodos
projetuais e a teoria da aprendizagem experiencial,
- Coleta de dados: estabelecimento de conexdes tedricas entre os métodos projetuais e a
teoria da aprendizagem experiencial e
- Resultado: proposicdo de um modelo projetual facilitador para o desenvolvimento de

superficies téxteis no design de moda.

Aspectos projetuais

Os téxteis sdo materiais flexiveis, ndo homogéneos, porosos, com propriedades
visco-elasticas distintas, caracteristicas que conformam estruturas Unicas e essencialmente
diferentes em comparacao com outros materiais de engenharia. Os téxteis sdo caracterizados
por uma maior complexidade estrutural e suas propriedades dependem principalmente de
uma combinacdo entre suas unidades estruturais e suas interacbes (VASSILIADIS et. al.,
2011). As unidades estruturais abrangem fibras, fios, estruturas e superficies que podem ser
manipuladas conforme as interaces que estabelecem com o ambiente e com o ser humano
nos aspectos praticos, simbolicos e estéticos.

Tais caracteristicas permitem que 0s materiais téxteis recebam tratamentos
industriais, semi-industriais e manuais em etapas posteriores a sua fabricagdo, no contexto
das confeccdes ou estdios de design, por exemplo. Esses processos podem modificar suas
propriedades por meio de superficies (construidas ou aplicadas) como um recurso

fundamental para diferenciar projetos pois apresentam alternativas a massificacdo em termos
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de materiais téxteis. Possibilitam, ainda, o desenvolvimento de novos materiais por parte de
académicos e designers que trabalham com pequenas e médias producoes.

Os materiais exercem grande influéncia nos produtos pois operam no limite entre o
usuario e o ambiente. Suas propriedades podem ser potencializadas quando se consideram os
possiveis tratamentos de superficie que podem dotar essas matérias-primas de novas fungdes
e significagdes.

Os métodos projetuais ja desenvolvidos para o design de moda/vestuario
atendem as necessidades da maior parte dos projetos. No entanto, observando as
tendéncias contemporaneas, onde o material e suas superficies adquirem cada vez mais
complexidade e protagonismo, em determinados projetos, € importante implementar
meios que conduzam o designer de moda a reflexdo sobre a superficie dos materiais,
fomentados por conteudos tedricos e praticos relativos as questdes técnicas e criativas
que permeiam as superficies.

Esta reflexdo € corroborada por Sanches (2017, p. 104) que salienta que ‘No
caso do design de moda, devido a facilidade para a manipulacdo das técnicas
produtivas, a materializacdo da solucdo pode ser experimentada pelo préprio projetista,
fazendo da experimentacé@o concreta uma poderosa ferramenta criativa’.

No entanto, experimentar e manipular materiais, demanda do estudante ou do
designer, uma formacdo educacional e uma base de conhecimentos que impulsionem
esse comportamento, o que leva a reflexdo que as unidades curriculares, que tratam dos
materiais e superficies, podem ter papel preponderante neste quesito, fornecendo os
subsidios procedimentais, conceituais e atitudinais para que esta competéncia seja
mobilizada em acGes projetuais.

O aspecto multidisciplinar das atividades do designer ndo é recente, Bonsiepe
(1978) definiu o designer como um profissional que alia conhecimentos técnicos,
experiéncias e sensibilidade visual em determinar os materiais, a estrutura, 0S

mecanismos, a forma, o tratamento superficial e a decora¢do dos produtos fabricados
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em série por meio dos procedimentos industriais, conjugando conhecimentos praticos e
estéticos na aplicacdo de materiais e tratamentos de superficie.

Van Bezooyen (2014) explica a exploragcdo de materiais nos processos de
design pontuando que este se difere do processo artistico pois o designer ndo pode
desconsiderar as outras varidveis do projeto. Para o autor é importante que esses
profissionais desenvolvam um acervo documentado de exploragdes com materiais ao
longo dos projetos.

Em territério académico é importante conduzir o aluno a vivenciar diferentes
processos projetuais, ofertando a experiéncia com diferentes ferramentas, modelos e
técnicas para que este va compondo seu instrumental e seja apto a empregar 0s mais
adequados a suas caracteristicas pessoais e de equipes, ou caracteristicas de projetos,
atingindo a maturidade de autogestao.

E pertinente inserir nessa discussdo tedrica sobre o projetar e sobre a
experimentacdo no ambito do projeto, as caracteristicas e o olhar metaprojetual.
Podendo-se inferir que a experimentacdo € uma técnica que pode colaborar na formacéo
de conhecimento e conceitos que antecedem o projeto propriamente dito, mas que
podem fornecer subsidios para tomadas de decisdo mais assertivas em etapas
posteriores.

Moraes (2010, p. 25) explica 0 metaprojeto como atividade prospectiva que
antecede a fase projetual com o objetivo de compor propostas conceituais. Assim, 0
autor pontua que trata-se de uma prética reflexiva preliminar onde destacam-se ‘[...] 0s
fatores produtivos, tecnoldgicos, mercadoldgicos, materiais, ambientais, s6cio-culturais
e estético-formais, tendo como base analises e reflexdes [...] por meio de prévios e
estratégicos recolhimento de dados’.

Essas atividades deverdo originar um sistema ou plataforma de conhecimentos
prévios que poderdo ser acionados durante o processo projetual, como suporte as
metodologias convencionais, adequando-se mais ao cenario fluido e dindmico
(MORAES, 2010).
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Alguns processos projetuais para o design de moda contemplam o suporte
metaprojetual, como exemplificado também por Nicchelle (2011) e exemplificados no
Quadro 1, onde observa-se que as fases iniciais abordam ac¢des mais direcionadas ao

planejamento e a obtencdo de dados e conhecimentos prévios que sustentardo as

decisdes na fase projetual.

Quadro 1 - Comparacdo entre 0s processos projetuais

Rech (2002) Montemezzo (2003) Vicentini (2010)

Geragao do conceito Planejamento Pré-projeto

Analise das colegdes anteriores, Mercado e oportunidades Briefing

diregdo mercadoldgica avaliagao Analises e historico comercial da empresa  Definicao do conceito

da dimenséo da colegao Ideias para produtos Atributos estéticos
Identificagéo do problema de design Definir elementos b
Estratégias de marketing, desenvolvimento, configurativos da colegao m
produgéo, distribui¢éo e vendas. Pesquisa de Materiais e =
Cronograma Pesquisa de acabamentos p~2
Especificagéo do projeto publico-alvo O
Analise e definigao do problema de design | Cronograma Py
Sintese do Universo do consumidor O
Pesquisa de contetido de moda |
Delimitagao do projeto m

Triagem Delimitagao Conceitual Estudo da viabilidade =)

Analise do produto Geragdo de conceitos e definicdo do Informagdes de mercado o

Definicdo dos temas de moda Conceito Gerador Concepgéo do produto

_________________ Definicao de principios funcionaise deeso

Projeto preliminar Geracao de alternativas Projeto preliminar

Esbogos dos modelos Geragdo de alternativas de solucdo do Selegdo de analise

Escolha e coleta-se todos os ' problema (esbogos/desenhos, estudos de solucdes

referenciais de moda (ideias, Kmodelos). Construgdo de prototipos v

modelos, tecidos, padronagens, 'Definicdes de configuragdo, materiais e Teste e avaliacdo X

modelagens) tecnologias O

Avaliagao e Melhoramento Avaliagao e Elaboragao Projeto detalhado e

Definicdo dos modelos, desenho Selegao de alternativa Especificar componentes m

técnico Detalhamento de configuragéo Desenhos e fichas técnicas —]

Modelagem Desenvolvimento  de ficha técnica, Produgao O

Ficha técnica modelagem e prototipo
Testes ergondmicos e de usabilidade

,,,,,,,,,,,,,,,,, Corregdes/adequagdes  _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ __ ____ ________

Prototipagem e projeto final Realizacdo

Peca-piloto e aprovacao Avaliages técnicas e comerciais m

Embalagem Adequacoes graduagao da modelagem x

Producdo de materiais para Ficha técnica definitiva e Peca piloto m

divulgagao Aquisicao de matéria prima e aviamentos (@)
Orientagao dos setores de producédo e C
vendas W)
Definicdo de embalagens e material de >
divulgacéo O

o L N
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Produgéo e Langamento

Fonte: elaborado pela autora
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Nesse caso, a experimentacdo por meio das superficies téxteis é uma tatica ou
uma ferramenta que pode ser incorporada na etapa metaprojetual em associacdo com as
outras atividades pertinentes a este momento. Assim, o conhecimento adquirido sobre a
aplicacdo e manipulacdo dos materiais pode ser mobilizado na exploracdo inicial
permitindo a reflexdo aprofundada sobre os fatores produtivos, tecnoldgicos,
mercadologicos, ambientais, socioculturais e estético-formais associados aos materiais.

Dessa forma é fundamental a realizagdo de investigagdes cientificas que
percorram as especificidades existentes na relacdo entre o design de moda e as
superficies téxteis, propondo acbes que direcionem o ensino e a aprendizagem.

Quanto aos processos projetuais voltados a superficie, Schwartz (2008) aponta
trés abordagens importantes a serem consideradas, a saber:

-Abordagem representacional: Trata do meio pelo qual uma superficie pode ser
representada a partir de desenhos expressional, geométrico, projetivo e técnico, com
recursos manuais ou digitais. Envolve os elementos a serem projetados como motivos,
modulos, unidade compositiva, sistema e malha e as caracteristicas da superficie, tipos
de aplicacdo, comportamento e dimensionalidade.

-Abordagem constitucional: Relaciona-se a composicdo material da superficie
e as técnicas e processos utilizados em sua producdo e manipulagéo.

-Abordagem relacional: Trata das relacdes entre usuario, objeto e ambiente,
envolvendo as questdes das percepgdes sensoriais projetadas (visual, tatil, auditiva,
olfativa, gustativa) e da funcdo predominante do objeto (estética, pratica e simbolica).

Rinaldi (2013, p. 34) prop6s uma abordagem para os projetos de superficies

que denomina como processos multifacetados. O autor propde que,

[...] um projeto de superficie consistente cumpriria 0 envolvimento de
especialidades para solucionar problemas referentes aos aspectos de
representacdo (como desenho, padronagem grafica, geometria), de
estruturacdo (selecdo e resisténcia de materiais, fatores funcionais) e
de interacdo com o sujeito (acabamento de superficies, estética,
valores simbolicos) no que tange o processo criativo. A unido desses
fatores criaria um campo de relacdes hibridas, ou seja, de cooperacdes
projetuais.

-
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Pode-se compreender as relagcdes entre esses métodos considerando que em
projetos de design de moda, nos quais seja pertinente evocar as superficies como
elemento de intencional destaque, a conjuncdo destes métodos poderia ser eficiente na
conducdo do pensamento projetual, pois fornecem subsidios conceituais e
procedimentais, ou criativos e executivos, para que os designers em formacéo reflitam

sobre a superficie de forma mais atenta.

Aspectos da Teoria da Aprendizagem Experiencial (TAE)

No que tange ao ensino-aprendizagem é apresentada a Teoria da Aprendizagem
Experiencial proposta por Kolb (1984), uma abordagem de ensino para adultos que se
integra as caracteristicas do design quando este é compreendido como uma atividade de
conexdo e transformacdo de conceitos na qual a capacidade coordenativa e
interdisciplinar é fundamental, assim como a capacidade reflexiva (PIMENTEL, 2007,
MOZOTA, 2011).

Parisi, Rognoli e Sonneveld (2017) salientam o0 aumento do interesse
académico em métodos didaticos que enveredam para abordagens mais exploratorias,
onde o individuo passa a protagonizar seu conhecimento por meio da experiéncia e do
processo. Essas abordagens podem preparar o designer para desenvolver materiais
auténticos e reinterpretar os convencionais, e as superficies configuram um elemento
chave de manipulacéo.

O modelo de aprendizagem experiencial foi desenvolvido por David Kolb nos
anos de 1970 e 1980 e uma de suas grandes contribuicGes € a articulacdo entre a teoria e
a pratica, que pode ser compreendida em quatro etapas:

Na Experiéncia Concreta (EC), o aprendizado ocorre pela experiéncia e
manipulacdo concreta das situacdes, temas e dilemas que se pretende resolver, mobiliza-
se 0s sentimentos e os sentidos por meio da percepcdo, exemplificagdo e imitagédo
(LIMA; KISHIMOTO, 2017).
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Na Observacdo Reflexiva (OR), o aprendizado ocorre por reflexdo pessoal e/ou
compartilhada, trata de estabelecer associacdo, identificar elementos, agrupar fatos e
caracteristicas sobre as experiéncias vivenciadas (PIMENTEL, 2007; LIMA;
KISHIMOTO, 2017).

A Conceituacdo Abstrata (CA), propicia o aprendizado pela formagédo de
conceitos por meio da combinacdo entre teoria e pratica, privilegiando o uso da logica e
das ideias e da analise objetiva e critica da experiéncia (LIMA; KISHIMOTO, 2017).

A Experiéncia Ativa (EA) induz o aprendizado por meio de experiéncias
aplicadas que exigem a mobilizacdo de conhecimentos tedricos e praticos em situacoes
definidas, € um movimento de acdo que pode estar associado a cooperacdo e trabalho
em grupos (PIMENTEL, 2007; LIMA; KISHIMOTO, 2017).

Ao escrever sobre o ensino dos materiais para o design, Parisi, Rognoli e
Sonneveld (2017) recorrem ao subsidio do Ciclo de Aprendizagem Experiencial
(KOLB, 1984) cujo modelo pode ser entendido por meio de quatro agdes expressas na
Figura 2.

Figura 2 — Ac0es de aprendizagem experiencial

" Experimentar$ Refletir ¥V Conceituar Aplicar

experiéncia concreta e observagdo reflexiva

formacdo de conceitos " . o
agoes sobre situagoes

buscando antecipar os abstratos para obter
efeitos em outras uma experiéncia da acao
e sugerir o principio gerajh €XPerimentacdo ativa

seus efeitos em uma especificas por meio da

situagdo especifica . "
¢ P situagdes

Fonte: Elaborado pela autora

O ciclo de aprendizagem experiencial é interativo e constante, pois, apés a
Conceituacdo as atividades devem voltar-se a novas aplicacBes. A aprendizagem é
orientada  pela resolugdo da  dialética dupla de “acdo/reflexdo” e
“experiéncia/abstragao”.

Moraes (2010, p. 20) salienta que “[..] o método dialético e suas leis — “agdo

reciproca” (tudo se relaciona) ¢ “mudanga dialética” (tudo se transforma) — S&0
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considerados também como referéncias possiveis para o modelo metaprojetual” pela
constante realimentacdo e retorno a fases anteriores. Este ponto destaca as relacGes
conceituais entre 0 modelo de Kolb (1984) e o metaprojeto, também verificada por
Franzato (2011) no contexto do design estratégico.

Assim, a aprendizagem experiencial pode favorecer a mobilizacdo dos
conhecimentos desenvolvidos nas varias disciplinas para aplicagdo na conduta projetual.
A partir do aprendizado sistémico do projeto, ao longo do tempo e da pratica, o aluno
deve conseguir adaptar e reorganizar a metodologia conforme as situacbes se
apresentam (objetivos, tipo de produtos).

Aprender € uma das habilidades fundamentais de serem desenvolvidas nos
seres humanos. Para Cerqueira (2008, p. 116) trata-se de conseguir mudar de atitude
conforme as situacOes se apresentam. Para ser eficaz um estudante deve “estar
envolvido (Experiéncia Concreta), escutar (Observacdo Reflexiva), criar ideias
(Conceituagao Abstrata) e tomar decisdes (Experimentagdo Ativa)”. Neste processo
sentir/pensar/fazer se harmonizam frente a situacdes de problema e solucéo.

Este recorte mostrou que a TAE pode ser uma abordagem potencial para
subsidiar as futuras analises e proposicdes para o ensino do DS téxteis pois &,
genuinamente, projetada para o ensino superior. Sua pertinéncia de aplicagdo no ensino
do design fica evidente quando se constata que suas estratégias privilegiam o
conhecimento processual no qual, aplicacdo, experimentacéo, reflexdo e conceituacdo,
integram-se.

Nesse ponto, cabe ponderar que a TAE tem sido adotada como método de
ensino em graduacdes e pos-graduagdes, como exposto por Bispo (2015), no entanto, a
mesma autora aponta algumas criticas tecidas principalmente quanto a perspectiva da
experiéncia individual em detrimento da concepcéo social da aprendizagem.

Holman et al. (1997), Beard e Wilson (2006) e Reynolds (2009) citam que as
interacdes sociais e as praticas colaborativas sdo fundamentais ao desenvolvimento,

pensamento e aprendizagem (apud BISPO, 2015). Para esses autores a TAE deve ser

-
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abordada com maior énfase nos aspectos socioculturais da aprendizagem,
contextualizando-a ao ambiente e as relacBes interpessoais estabelecidas em sala de
aula.

Desta forma, pautando-se no cenario contemporaneo, que impulsiona e
viabiliza o compartilhamento do conhecimento de forma presencial e virtual, e
buscando evidenciar a importancia das relacbes sociais no processo de aprendizagem,
uma alternativa interessante é a insercdo de uma dimensdo de compartilhamento
colaborativo no ciclo de aprendizagem. O compartilhamento € uma etapa importante em
atividades que privilegiam a experiéncia e a préatica, Zabala (2014) escreve que no
processo de ensino-aprendizagem € importante usufruir de conhecimentos
compartilhados por outros e colaborar compartilhando suas producoes.

Neste caso, para utilizagdo no campo do ensino do design de moda foi
elaborado o modelo apresentado na Figura 3 adaptado do modelo de Kolb (1984), de
modo que a atividade “compartilhar” destaca-se no centro do ciclo indicando que as
acOes de experimentacdo, observacdo, reflexdo e acdo devem, também, privilegiar o

aspecto colaborativo e social.

Figura 3 — InteracGes no Ciclo da Aprendizagem Experiencial

-

aplicar
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observar
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Fonte: Kolb (1984) adaptado pela autora

As consideragOes tecidas sobre as abordagens de ensino e aprendizagem
forneceram o alicerce tedrico necessario as proximas etapas da pesquisa. Assim, a partir
da analise das abordagens projetuais e das abordagens de ensino é proposto um modelo
que integra essas abordagens e privilegia o desenvolvimento de superficies no percurso

do design de produtos de moda.

Resultados

O modelo foi elaborado de forma a desenvolver a percep¢do do aluno quanto a
relevancia da integracdo do projeto das superficies do projeto de vestuarios. Assim,
abordagem do design de superficies téxteis ancorada na aprendizagem experiencial foi
integrada de forma que o aluno consiga organizar seu processo experimental, refletir
sobre os resultados e aplica-los em projetos.

A partir desses apontamentos foi elaborado um modelo para abordagem do DS
téxteis no processo projetual que conjuga as etapas propostas por Montemezzo (2003),
as abordagens do DS elencadas por Schwartz (2008) e o ciclo de aprendizagem
experiencial de Kolb (1984).

Assim, o modelo demonstra que as agOes previstas na TAE, podem operar
como acdes metaprojetuais, aquelas realizadas antes do projeto com o objetivo de
constituir a plataforma de conhecimentos e a elaboragdo de conceitos citadas por
Moraes (2010). Para cada etapa do processo projetual sdo propostas as agdes voltadas ao
design de superficies que podem ser realizadas.

Na Figura 4, o azul representa as fases metaprojetuais e 0 magenta as fases
projetuais do modelo. No centro é disposto a adaptacdo do ciclo experiencial de Kolb
(1984) onde tem-se experimentar, observar e conceituar, essas fases correspondem ao

que Montemezzo (2003) descreve como planejamento, especificacdo e delimitacdo e,

-
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Fonte: elaborado pela autora

Se as acgOes prescritas forem executadas, ao chegar na fase projetual, iniciada
pela geracdo de alternativas, o designer tera constituido uma base de conhecimentos
sobre materiais e superficies que propiciardo a geracdo de produtos mais especificos
guanto aos materiais e técnicas de superficies associadas, principalmente quanto aos
aspectos relacionais e constitucionais da superficie.

Ao entrar na fase projetual, associa-se no ciclo conceituar, aplicar e,
novamente, experimentar, correspondendo as fases projetuais de geracao de alternativas,
avaliacdo/elaboracdo e producdo. Neste momento os conhecimentos adquiridos serdo
aplicados de forma mais objetiva, assim, trata-se de lidar com as questdes
constitucionais e representacionais da superficie.

Como um processo ciclico, as experiéncias adquiridas num projeto assim como
as dificuldades encontradas poderdo ser o ponto de partida para novas experimentacoes

€ NOVOS projetos.

Considerac0es finais

A pesquisa demonstrou que o0s processos voltados ao design de moda abordam
o material e a superficie, no entanto, em projetos nos quais estes elementos devam ter
maior énfase existe a necessidade de aprimoramento por meio de ferramentas ou
suportes que direcionem o pensamento do designer de moda sem desconsiderar 0s
outros condicionantes do projeto.

A andlise tedrica demonstrou que uma vertente adequada é trabalhar a questdo
dos materiais e superficies de forma experimental em etapas metaprojetuais, onde o
resultado do ciclo ‘experimentar-refletir-conceituar’ compde a plataforma de
conhecimentos que serdo abordadas na etapa projetual por meio do ‘aplicar’.

Verificou-se que as conexdes teoricas entre a TAE, o design de moda e o

design de superficies sdo pertinentes e podem contribuir com o aprimoramento das

-

150 CU_LOUUIU;. 0 @ . 12¢ EDIGAO INTERNACIONAL - . ' 'UNI'SI'NUS . pgm[j A[EGRE

14" FORUM BAS ESCOEAS DE MODA DOROTEIA BABUY PIRES oAt Knﬁ R
-1 DE-MODA 6" CONGRESSO DE-INICIAGAQ:CIENTIFICA EM DESIGN E MODA _ DEO1A04 DE SETEMBRD [l‘E 281977




COLOQUIO

DE MODA.

122 EDICAO INTERNACIONAL =
14° FORUM DAS ESCOLAS DE MODA DOROTEIA BADUY PIRES
6' CONGRESSO DE INIGIAGAO CIENTIFICA EM-DESIGN E MODA

pesquisas neste campo do conhecimento. Observa-se ainda que TAE é uma abordagem
que possui grande estreitamento com o campo do design, podendo ser melhor explorada

e aplicada no ambito académico.
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