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Resumo: O artigo aborda os caminhos da modelagem infantil e suas facetas, a partir do
planejamento e criagdo de cole¢des do segmento. Atrelado a este propdsito, 0s objetivos apontam
analises sobre leituras visuais de vitrinas de lojas de departamentos. A modelagem envolve
procedimentos tecnolégicos com um percurso de varias etapas e atende as normas técnicas
reguladoras, onde a roupa deve ser percebida na sua estrutura e forma, além da beleza estética.
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Abstract: The article approaches the ways of child modeling and its facets, from the planning
and creation of collections of the segment. Linked to this purpose, the objectives point analyzes
on visual readings of showcases of department stores. The modeling involves technological
procedures with a multi-stage course and meets regulatory technical standards, where clothing
must be perceived in its structure and shape, as well as aesthetic beauty.
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Introducéo
De modo geral, pensar a colecdo de moda parece facil, &gil e automatico, por
atribuir logo um tema, envolver inspiracdes, agucar as ideias, leituras visuais e tantas

reinvencdes atreladas ao processo criativo. Partindo do planejamento, a inspiracao
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primeira deveria ser a concepcdo sobre a construcdo da forma da roupa, sendo a
modelagem um elo sustentavel no processo de criacdo e de producdo. A modelagem de
roupas do vestuario é uma engrenagem do processo de engenharia do produto. Logo,
considerar o ato do planejamento de uma colecédo, depende previamente da compreensédo
do conjunto a ser executado, planejado, criado e materializado. Muitos criadores se
prestam a pensar a criagdo, por vezes inspirados em multiplas ideias e tendéncias ditadas
pelo formato recorrente e emergente, imposto aos periodos das vérias estacdes do ano,

que gera e alimenta a rotatividade da producéo de vestuario de moda.

Contudo, outras questdes aliadas ao projeto de colec¢do, é tornar a produgdo veloz
como fosse um proposito ao descarte rapido e, também apoiado pela veiculacao de ofertas
dos meios midiaticos. Sobre estas questdes, afirmamos ser este encadeamento, um
processo a ser resinificado. A roupa deve e pode ser um artefato sustentavel, quando
idealizamos os materiais, 0 estilo, a forma e que ofereca conforto e funcionalidade.
GWILT (2015), explica sobre as estratégias para cada passo do processo de desenho e de
producgdo sustentiveis no cotidiano do trabalho na industria da moda. S&o diferentes
tomadas de decisdes que sdo realizadas no desenvolvimento de uma colecdo de moda,
para oferecer conselhos e alternativas praticas que apostem em um foco sustentavel. Esta
descricdo € um argumento atrelado ao processo de modelagem dentro do planejamento
de colecdo, instruido por estudiosos do design, da engenharia de produto que discutem
este cenario. Autores como: SOUSA (2010), RECH (2002), I1IDA (2005), TREPTOW
(2010), séo referéncias desta area de estudos, com abordagens metodoldgicas no campo

de tecnologias do design de produto e inovacéo na pesquisa do vestuario de moda.

Abordar a modelagem infantil no contexto do projeto de colecdo é uma
contribuicdo profissional e até pedagdgica pela compreensdo e entendimento sobre como
planejar e produzir a roupa nas suas faixas etarias. Estes argumentos nos leva a refletir
como se prioriza o planejamento de criacdo de colecdo deste segmento. De certo, 0

planejamento se presta a contemplar cada etapa do projeto em si. Porém, indagamos se a
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modelagem atende cada planejamento de colecdo, visto que, ao observarmos as vitrinas
de lojas de departamentos com oferta de vestuario infantil, encontramos variadas
distorcbes na aparéncia estética (forma, material e normas reguladoras). Logo, o

guestionamento se faz necessario para revisar e aprimorar o campo de estudo.

Atrelado a este propo6sito, 0s objetivos apontam sobre leituras visuais de vitrinas
de lojas de departamentos, andlise tatil do produto, aliado ao discurso midiatico
construidos para alavancar o consumo de moda infantil. Portanto, este trabalho se ampara
na pesquisa bibliogréafica e exploratoria, uma contribuicdo metodoldgica com énfase nos
processos contemplados na modelagem infantil e outras facetas agregadas a ergonomia,
a antropometria, as normas reguladoras obrigatérias no desenvolvimento do produto de

vestudrio infantil.
O cenério de moda infantil

A moda possui grande complexidade em especial o segmento infantil, conforme
a diversidade de ofertas de produtos de vestuario. Para a Associacdo Brasileira da
Industria Téxtil (ABIT), o segmento infantil ja representa 15% do mercado de moda, e
movimenta US$ 4,5 bilhGes anuais. Este fenémeno, recorrente em todo o mundo,
expressa a ansia das criancas pelas novidades nos diversos setores, principalmente na
indistria da moda (SOUSA, 2011). O mercado desperta mais cuidados no
desenvolvimento de produtos destinado a este publico e exige um profundo conhecimento
do segmento. O publico infantil torna-se vulneravel ao consumo voraz, sendo esta uma
tendéncia da indudstria da moda, através dos apelos midiaticos, em constante acdo na
comunicagdo e demais relacGes abertas. Embora esta seja a fun¢do do mercado, distribuir
com voracidade, formas, estilos, gostos e tendéncias, tem-se neste contexto um campo
importante para se analisar, sugerir, inovar as questdes do processo criativo e produtivo,
explica RECH (2010). O cenério exige equilibrio, ponderacédo, daquilo que se oferta aos
mais variados tipos de consumidor. Sdo questdes regionais, climéaticas, materiais

apropriados, formas e tendéncias, associado ao design de produto. Desta forma, a
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modelagem das roupas € um componente do planejamento de colegBes e carece de
eficiéncia, através de uma analise cuidadosa sobre os tipos de consumidores, associada

as normas reguladoras.

De acordo com Barbosa e Souza (2010), o segmento infantil tem uma tendéncia a
imitar o adulto, uma pratica exercida desde o século XVIII. Na atualidade as criancas, desde
muito cedo, sdo educadas a exibir seus corpos assediados pelos ditames midiaticos além da
conivéncia e permissdo dos pais. Neste caso, 0 modelo de beleza torna-se imperativo com a
clara visibilidade de exibir o corpo feminino, em escala maior que no caso masculino.

Conforme Borges (2008), o significado de infancia € construido social e
historicamente, estando na contemporaneidade profundamente vinculado ao mercado, ou seja,
as necessidades de expansdo do capitalismo, torna-se necessario, mais do que diretamente
proteger as criancas do mercado, da publicidade e das suas imposi¢des. Assim, 0 progresso e
a evolucdo dos tempos tornaram as criancas mais livres para expressar suas vontades sobre a
aquisicdo de produtos, o que os tornam consumidores com poder de sele¢do ainda que
considerados ndo capazes de escolher seu proprio vestuario. Com o passar do tempos se
mostram com autonomia de suas escolhas de consumo de moda. S&o capazes de manifestar o
seu gosto, do que lhes é agradavel, confortavel expressam gosto e desejo de vestir.

O século XXI possui outro cenario e oferece variedades de supérfluos para todos o0s
segmentos. Assim o vestudrio infantil est4 recheado de encanto e sedugéo para o consumo.

Conhecer estas relacOes, permite promover uma reflexdo, como um processo
profissional e educativo. Portanto, abordamos o segmento infantil, analisando as perspectivas
ergonbmicas e antropométricas do vestuario, amparadas em referencias da Associacao

Brasileira de Normas Técnicas — ABNT.

Caminhos metodoldgicos no desenvolvimento de modelagem infantil: os
processos, técnicas, referencias ergondmicas e antropométricas do vestuario as normas

técnicas
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De acordo com lida (2005), a ergonomia fisica trata da anatomia humana, da
antropometria e da fisiologia ligadas a atividade fisica (movimentacdo). Logo, o autor
recomenda atender estes procedimentos sobre as: anélises de qualidades técnicas, aquelas que
se referem ao funcionamento e eficacia na execucdo das funcoes, facilidade de manutencéo;
qualidades antropomeétricas, incluem a compatibilidade de movimentos, a adaptagdo
antropomeétrica, o fornecimento claro de informaces, o conforto e a segurancga oferecido;
qualidades ergondmicas envolvem a combinagéo de formas, cores, materiais e texturas, para
que o produto apresente um visual agradavel. Sobre esta condi¢do o segmento de mercado
de moda do vestuario infantil compreende uma serie de engrenagens nos processos criativo e
produtivo. O meio é complexo e competitivo, onde diversas marcas adotam estratégias no
desenvolvimento de novos produtos, com vistas a se destacar no mercado. Buscam
mecanismos para se sobressair com tipos, formas, estilos, uso de tecidos com estampas de
personagens, herdis do mundo infantil, cores chamativas, desenhos iconicos composto por
muito brilho que ofuscam, refletem, entre outros elementos, produz até o excesso de
comunicacgdo visual e acabam comprometendo a funcionalidade do vestuario. Em sendo
assim, alguns itens relevantes na construcdo das pecas podem alterar as caracteristicas
estéticas, funcionais e causar desconforto na usabilidade.

O vestuario infantil compreende as roupas destinadas a serem utilizadas por criancas
com idade até 14 anos. Faixas etarias de risco de seguranca para grupos etarios classificados
no segmento infantil, bem como os aspectos relacionados com o desenvolvimento das
criancas. Neste contexto sdo consideradas as seguintes faixas etarias:

- Criangas menores: 0 - 7 anos (considerando até 6 anos e 11 meses);

- Criancas maiores: 7 - 14 anos (considerando até 13 anos e 11 messes).

BORGES (2007) explica que o segmento infantil € compreendido desde quando a
criangca nasce, até os 12 anos, mas apresenta alguns dados demogréaficos possivel de se
considerar que a faixa vai até os 17 anos, idade também considerada de periodo de

adolescéncia. Porém, o segmento infantil € divido por faixa etaria, de acordo com o seu
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desenvolvimento infantil divido em trés faixas de idade, que podem ser compreendia por: de
O0a2ou3anos, de2ou 3anosaté 6 ou 7 anos e de 7 até 0s 12 anos.

Ao desenvolver uma colecdo para o segmento infantil ha que compreender varios
aspectos, partindo do planejamento, buscar aquilo que se classifica de tendéncia para
determinado publico. Os principais elementos de composicdo do planejamento e
desenvolvimento criativo sdo o registro de: faixa etaria, a ergonomia da roupa, o tipo de
modelagem, aviamentos e tecidos, as formas/silhuetas, as cores adequados para aquele
USUuario.

Conforme Treptow (2010), o processo de desenvolvimento de colecdo é bastante
dindmico e exige muita comunicacao entre as pessoas responsaveis. O planejamento é muito
importante, pois é a partir dele que vai ser definida a quantidade de pegas que a colecéo ter a
distribuicdo das pecas no mix de produto, o tempo de execucdo da colecdo (cronograma),
tempo de comercializagdo, capital de giro disponivel e potencial de faturamento.

O processo da pesquisa € uma das principais fontes de inspiracdo do designer e deve
aliar o tema proposto, rever as tendéncias, estilos, selecionar elementos, formas, silhuetas,
materiais de tecidos, cartela de cores para dar inicio ao processo de criacao.

Sobre este contexto, visualizamos através de visitas, com o objetivo de analisar 0s
elementos apontados neste trabalho, o vestuario infantil, nas lojas de departamento distribuidas
no mercado brasileiro, entre elas C&A, RENER e RIACHUELO. A anélise se deu modo
aleatorio, porém seletivo e criterioso para atender e descobrir os critérios aqui considerados.

Sabe-se que 0 estudo antropomeétrico analisa as medidas do corpo por categorizagoes,
a exemplo de: sexo, faixa etéria, etnias, entre outros critérios que fazem toda a diferenca no
momento de definir em um fator mediano para uma determinada categoria. No Brasil,
contamos com a Associa¢do Brasileira de Normas Técnicas (ABNT) juntamente com o
Projeto de Normas de Medidas Referenciais do Corpo Feminino, sob a coordenacdo do
Comité Brasileiro de Téxteis e do Vestuério (CB-17), amparada pela Associacdo Brasileira da
IndUstria Téxtil e de Confeccdo (ABIT). Desta forma, as Normas Técnicas regulamentam

modelos de padronizacéo de tipos fisicos e atribui tamanhos de medidas referenciais do corpo
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humano. Importante assegurar 0 bem estar do ato de vestir e despir a roupa infantil e, atender
o desenvolvimento fisico, a personalidade e atividades praticadas pelos infantes. O design da
roupa infantil exige conforto tanto na modelagem como nos materiais téxteis, aviamentos e
demais acessorios que ddo forma e estética ao produto BARBOSA E SOUZA, (2010)
explicam: crianca precisa de liberdade de movimentos para andar, correr, pular, brincar
praticar atividades como meios que corrobore com a postura deste usuario. Afirma
REGUEIRAL (2002), o segmento infantil ¢ o mais cheio de detalhes com relagdo a matérias-
primas, modelagens, aviamentos, cores, estampas, etc, onde tudo pode ser utilizado como
inspiracéo até o processo final, em forma de artefato.

Portanto, o desenvolvimento de um produto carece de andlise dos materiais
apropriados que ndo causem reacoes alérgicas, mé circulagdo causada por roupas apertadas
que provoque transpiracdo por tecidos com ma condutibilidade de calor, problemas
psicoldgicos pela imposicdo dos pais ao fazer a crianca usar roupas desconfortaveis e
inadequadas, (BARBOSA E SOUZA, 2010, p.154).

Verificar questdes pertinentes ao conforto, a usabilidade do vestuario, ndo s6 na
maneira de vestir, mas sobre o material téxtil apropriado, conforme as normas da ABNTT
(Associacao Brasileira de Norma Técnicas Téxteis), € um componente regulatorio, previsto
no desenvolvimento do produto e consequentemente na producdo da modelagem.

O segmento de vestuario de moda infantil é normatizado através do Dossié Técnico
sobre confeccdo em geral (Associacdo Brasileira de Normas Técnicas) juntamente com a
ABNT NBR 15800:2009 - Vestuario — Referenciais de medidas do corpo humano —
Vestibilidade de roupas para bebé e infanto-juvenil. Esta norma estabelece um modelo de
indicacdo de tamanhos de maneira direta e facil de entender, as medidas corporais de bebés,
criancas e adolescentes as quais esté destinado o vestuario. Nela contem 24 medidas do corpo
humano infantil registrada de 0 a 14 anos. Proposto pela ABNT como forma de garantir
padrdes unificados, favorece a compra e venda de produtos, também regulamenta e facilita

vendas comercializado pela Internet e exportacdo dos produtos. Embora ndo seja obrigatoria
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adotar a padronizacéo da referida norma, diversas empresas elaboram suas tabelas padrdes,
como forma de competir no mercado e atender biotipos variados de consumidores.

Sobre a ABNT NBR 16365:2015 - Seguranga de roupas infantis - Especificacfes de
corddes fixos e corddes ajustaveis em roupas infantis e aviamentos em geral, trata de - Riscos
fisicos. Esta norma especifica os requisitos para cord@es fixos e corddes ajustaveis em roupas
infantis, incluindo trajes com capuz para criangas com até 14 anos de idade, bem como
descreve outros riscos com aviamentos presentes nas roupas. Consideram-se outras normas
reguladoras a exemplo de ABNT NBR NM ISO 3758:2013 - Téxteis — Cadigos de cuidado
usando simbolos (ISO 3758:2012, IDT). Esta norma estabelece um sistema de simbolos
graficos, destinado a ser utilizado na etiquetagem de artigos téxteis, para o fornecimento de
informagdes sobre 0s tratamentos severos, para que ndo provoquem danos irreversiveis para o
artigo durante o processo de tratamento téxtil, e; especifica 0 uso destes simbolos em
etiquetagem de cuidados. Muitos s&o os fatores a ser considerados como facetas atreladas no
processo da modelagem. Contudo, o essencial é a modelagem da roupa, o elo fundamental

para equilibrar distorcGes e agregar a usabilidade necessaria.

Modelagem de roupas infantil — métodos, procedimentos e normas reguladoras

Ao considerar métodos, procedimentos e normas reguladoras para otimizar o produto
infantil, as empresas continuam elaborando um sistema independente de tabelas padréo de
medidas para a elaboragédo de seus moldes, como forma de competir no mercado. Os diversos
instrumentos e recursos normatizados em parte sao desconsiderados.

A modelagem de pecas de roupas acontece em maior proporcao através de préaticas
manuais, embora existe equipamentos e tecnologias destinados a otimizacdo da producéo.
Autores como ARAUJO (1996); SABRA (2009); ROSA (2012) corroboram com o método
de modelagem plana industrial, compreendido como um plano bidimensional, para ser
desenhado os blocos de moldes, tracados a partir de diagramas orientado pelos principios

geométricos. Na elaboracdo do molde ocorre 0 estudo antropométrico, conduzido por
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procedimentos de medidas corporais de tamanhos e proporcoes aplicados também aos
principios ergondmicos com foco no conforto e vestibilidade da peca.

A técnica de moulage adota outros caminhos metodoldgicos e pode ser utilizada para
diversos fins. Entre eles, como instrumento de criacdo, capaz de gerar formas téxteis a partir
da apropriacéao da tridimensionalidade do corpo suporte e das a¢des de construir, transformar
e reformular. Para Souza (2008), ao projetar em trés dimenséo € possivel inovar a forma,
devido a facilidade de manuseio e exploracdo das composicfes, uma vez que se visualizam
todas as facetas, isto €, as multiplas silhuetas do artefato. A percepcdo espacial facilita a
exploracao dos elementos que configuram o produto, como: material téxtil, cor, linha, plano,
propor¢do, volume, textura e 0s recursos construtivos utilizados do design de produto.
AMADEN-CRAWFORD (1998), DUBURG (2012), explicam que os métodos da
modelagem tridimensional agucam a aprendizagem. Permite a autonomia construtiva de
variantes como interferéncia de aberturas de volumes e fendas, linhas concavas e convexas,
produzindo efeito sob medida ou, ampliando de forma espacial o entorno do corpo, dando-lhe
uma Vvisdo estética e artistica na elaboracdo do design com foco na vestibilidade, ou ato, de
vestir e despir, estimulando o processo criativo e produtivo com a visualiza¢édo tridimensional.
Atribui-se a Modelagem Informatizada, recursos tecnoldgicos em razdo do sistema de
software CAD (Computer Aided Design), produzir maior eficiéncia através do desenho
grafico digital e da impressdo automatica, com o recurso de um plotter (impressora industrial),
além dos varios sistemas e suas engrenagens que operam na industria. Portando a modelagem
informatizada é o recurso de melhor otimizacdo e garante velocidade na atividade dos

procedimentos da producao do vestuério infantil.

Consideracoes

Este estudo buscou mapear o cenario da segmento de moda infantil, priorizando a
modelagem do produto de moda, uma engrenagem fundamental na composicéo da pega do
vestuario. As andlises dos produtos de moda infantil em lojas de departamentos, dao conta de

vérias distor¢des, em razdo do descumprimento de normas técnicas reguladoras, qualidades
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antropométrica e ergonémica. O contelido nelas descritas, ndo condiz com a pratica realizada
na producao da industria de moda e de seus segmentos. Neste caso, averiguamos, conferimos,
comparamos o0 produto de vestuario — a roupa infantil. Percebe-se nitidamente nas lojas
departamentais 0 excesso de oferta de vestuario infantil, planejado e produzido com forte
poder de seducdo ao consumo. Afinal este é o apelo para produzir rotatividade na inddstria de
confeccdo do vestuario e gerar o descarte. Tal acdo produz a velocidade desejada, provoca a
obsolescéncia do produto e compromete outras questbes de sustentabilidade no meio
ambiente. Entende-se que no ato do planejamento de colecfes, questdes normativas sao
desconsideradas, em especial 0 componente da modelagem.

Portanto, o proposito deste estudo descreve os caminhos a serem tragados para atender
as demandas coordenadas pelo processo criativo e produzido na cadeia do vestuario, com
destaque, o segmento infantil.

Conclui-se que a partir da pesquisa e dos procedimentos regulatérios, tem-se o suporte
para produzir o efeito desejado, orientado para a otimizacdo do complexo segmento de moda
infantil, o que ndo atende a total dimenséo das prerrogativas analisadas neste trabalho. O

intuito é contribuir de modo sustentavel e consciente sobre a proposta desta temética.
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