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Resumo: Este trabalho apresenta a analise do processo criativo da designer de moda (Greice
Antes) durante a construgdo de um vestido de noiva a partir de um modelo de identificacdo,
hierarquizagdo e construcdo de percurso que perpassa niveis de pertinéncia semiotica, proposto
por Fontanille (2005). A interpretacdo e identificacdo do percurso desses processos criativos
permite a investigacdo sobre outro processo importante: a transmutacdo de ideias abstratas em
artefatos vestiveis, ao definir-se o papel do corpo como o agente dessa transmutagéo, tanto fisica
guanto discursiva.

Palavras chave: Processos criativos; corpo; moda.

Abstract: This work presents the analysis of the creative process of the fashion
designer (Greice Antes) in the construction of a wedding dress through a model of
identification, hierarchization and construction of route that crosses levels of semiotic
pertinence, proposed by Fontanille (2005). The interpretation and identification of the
route of these creative processes allows the investigation of another important process:
the transmutation of abstract ideas into wearable artifacts, by defining the role of the
human body as the agent of this transmutation, both physical and discursive.

Keywords: Creative processes; human body; fashion.

Introducéo
Consideramos, como premissa basica, que toda experiéncia criativa tem carater subjetivo,
pois configura um registro dos processos de criagdo de um designer, seja no campo do design de
moda ou em outro campo do design. Portanto entendemos que todo o designer traz consigo uma gama
de subjetividades - tais como repertorio, bagagem cultural, surpresas, decisfes e solugdes - que
pertencem e ajudam a construir seu modus operandi na criacdo de moda, e que pretendemos analisar
no presente artigo.
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Este artigo, portanto, tem como foco de anélise 0 processo criativo da designer Greice Antes, ator
da experiéncia registrada em seu espaco criativo (atelier) em 19 de julho de 2019, em Porto Alegre, e
sua interrelagdo com entrevista anteriormente realizada com a mesma designer. Pretendemos
promover uma imersdo do pesquisador no universo da designer com o objetivo de identificar,
investigar e compreender sua experéncia criativa. A imersdo configura-se por insumos diversos, como
por exemplo o diario de campo, as fotografias e as gravagdes de audio realizadas durante a entrevista
e 0 registro de experiéncia, e que constituem o grande corpo de insumos para que tal percurso de
analise pudesse ser elaborado. O percurso de analise perpassa e relaciona niveis de pertinéncia

semidtica, em exercicio proposto por Jacques Fontanille (2005), conforme tabela abaixo.

Tipo de experiéncia Instancias Formais Instancias Materiais
Figuratividade Signos Proprledgd.es sensiveis e
materiais da figura
i s Propriedades sensiveis e
Interpretacao textos enunciados S
materiais dos textos
s Objetos Propriedades sensiveis e
Corporeidade materiais dos objetos
Pratica Cenas predicativas Proprle.de.ldes sensweus 8
materiais das praticas
Conjuntura Estratégia Propriedades sensiveis e

materiais das estratégias

Propriedades sensiveis e
Ethos e Comportamento Forma de Vida materiais das formas de
vida

2

Fonte: Elaborado pelo autor com base em Fontanille (2005). Arte: Liana Chiapinotto.
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Andlise de Experiéncia Criativa — Designer Greice Antes

Ao utilizarmos como modelo o0 Quadro 1 (acima) a visdo analitica do discurso da designer através
de um vestido de noiva, ao ser operada pelo percurso proposto pelo por Fontanille (2005), ajuda a
explicitar as relacdes entre os niveis de pertinéncia e possibilita a identificacdo de um dos percursos

gerativos de significacdo em processos criativos no campo da moda.

Para iniciarmos a construcdo e interpretacdo deste processo criativo é preciso definir a unidade
significante minima de andlise: para o percurso aqui proposto, entdo, a unidade minima configura-se
no corpo. A partir de um corpo, o caminho proposto, entdo, é a identificacdo e investigagdo sobre o
processo de transmutacdo de ideias abstratas em artefatos vestiveis, ao definir o papel deste corpo
(fisico e discursivo) como o agente dessa transmutacdo. Em outras palavras, € do corpo que a moda
emerge, e € no corpo onde a moda acontece. Ou seja, em meio a todos 0s processos intelectuais e
criativos de um designer que encontra-se inserido na industria e no mercado da moda, pretendemos
identificar de que maneira este designer lida com a centralidade do corpo como discurso em sua

proposta criativa.

Para um melhor entendimento dos Quadros 2 e 3, salientamos que a tabela elaborada no Quadro
2 interrelaciona as fotografias obtidas no registro de experiéncia criativa com 0s insumos da entrevista
da mesma designer, estabelecendo conexdes e projecdes através da observacao, analise e interpretacao
do pesquisador sobre todos estes dados. Por sua vez Quadro 3 exp0Oe a estrutura de percurso gerativo

de significacdo de Fontanille (2005) para o processo criativo da designer de moda.

As fotografias numeradas no Quadro 2 e expostas ao final deste trabalho
(Fotografias 1-11, ver Adendos) correspondem ao material registrado durante a
experiéncia criativa e denominadas Blocos de Imagens (coluna da esquerda — Quadro
2). As imagens mais representativas do processo criativo foram selecionadas pelo
pesquisador para a utilizacdo na elaboracdo desta tabela. A coluna intitulada Dados da
Entrevista insere questfes identificadas tanto nos audios e fotografias do registro da
experiéncia criativa quanto na entrevista prévia realizada com a designer, também

selecionadas pelo pesquisador. Por sua vez, a coluna Interpretacdes/Conexdes refere-se
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as percepcdes e interpretacdes que o pesquisador construiu ao articular os dados
anteriormente citados, a saber: diario de campo, entrevista e registro de experiéncia
criativas, que serdo interpretados sob o modelo proposto por Fontanille (2005). No
Quadro 2, as palavras em destaque (sublinhadas ou em negrito) representam os insumos
e informagdes mais relevantes que foram articulados com insumos advindos da
entrevista.

Quadro 2 — Tabela de Registro de Experiéncia Criativa — designer Greice Antes.
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Blocos de limagens

(numeracao dos arquivos) Dados da entrevista anterior Interpretacoes e Conexoes
Bloco 1 Atelier: espaco criativo da Clientes: noiva (cliente), mae da noiva e madrinha de
Arquivos 9553 2; 9554 2 designer casamento.

Equipe: designer e assistente.

Bloco 2 Dialogo para elaboracao do Dialogo entre designer e cliente, anterior ao dia da
Arquivos 9626; 9633 croqui experiéncia e retomada na prova de roupa pelo croqui
Bloco 3 - Apresentagao do croqui como - Processo criativo aberto e colaborativo: a cliente nao
Arquivo 9625 rascunho alteravel; conhece ainda o que foi criado (vestido teste);
- Corpo fisico real (cliente) x - Designer e cliente tomam novas decisées e novos caminhos
corpo discursivo (desejos da a partir do vestido teste;
cliente) - Centralidade do corpo: adequacgao do protétipo e artefato

(vestido teste e vestido final) as caracteristicas fisicas e
desejos da noiva ao espaco/local e natureza do evento

Bloco 4 - Vestido teste (ou protétipo) - Desejos transmutados em formas tactiveis (vestido

Arquivo 9556 em tecido menos nobre para teste no corpo; o comportamento de ambos);
possibilitar ajustes no corpo - - Processo de contrugao ao longo das provas (moulage
moulage; no corpo da cliente — ajuste de detalhes)

- Justificativa do processo:
croqui e prova

Bloco 5 Interacdes e alteracdes no - Prova de roupa: uma “nova e livre” moulage (no corpo da
Arquivos 9566; 9571; vestido teste cliente) para ajustes especificos e comprovacao em grupo de
9574; 9577 decisdes criativas anteriores.

Bloco 6 Corpo: veiculo da alma - Sala com dois espelhos: o corpo vestido visto em sua
Arquivos 9562; 9565 (desejos) totalidade pelo cliente e designer — frente e verso, tempo

real, moulage livre.
-C . .

Bloco 7 - Relevancia do corpo fisico - Croqui: representacdo da modelagem e do corpo;
Arquivo 9556; 9560 no processo criativo: do meio - Vestido teste: representacéo visual ndo fechada (pode
parao fim sofrer alteracdes resultantes de processos criativos

colaborativos - codesign

Bloco 8 - Aceitacao e articulacao_ Moulage livre - cauda do vestido por projecao de altura
Arquivos 9604; 9611; 9612 de elementos como acaso, (prova sem sapato que sera usado)

imprevisibilidade e erro;

- Pecas criadas sao
remodeladas, ajustadas
adaptadas ao corpo da cliente;

Bloco 9 Corpo: veiculo da alma Movimentos:

Arquivos 9616; 9619 - do vestido
-do corpo (em deslocamento e parado - altar/sentado)
-do decote

O vestido como extensao do corpo

Bloco 10 Moulage livre processo criativo Articulacao criativa de multiplos olhares sobre o corpo
Arquivos 9562; 9577 finalizado a seis maos e seis a ser vestido:

olhos: designer, assistente e -cocriacdo

cliente - processo colaborativ -co i
Bloco 11 Moda: expresséo do tempo e da Casamento: evento histérico, marca na vida, rito de
Arquivos 9620; 9616 historia de uma pessoa passagem.

Familia tradicional binaria.

Ao iniciarmos o processo de analise do Quadro 2 e projetarmos a visualidade do Quadro 3, mais
adiante, definimos como ponto de partida (ou unidade minima de analise ou signo) como sendo o
corpo fisico e discursivo. Portanto, partimos da figuratividade como tipo de experiéncia, o signo

corpo (em sua totalidade estética) como instancia formal e o corpo fisico como instancia material.
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Portanto se a unidade minima de analise e o ponto de partida da Figuratividade é o corpo, e sua
interpretacdo, expressa em um croqui ou desenho criativo de moda inicial, plano, em papel ou
computador. Este movimento é identificavel tanto nas respostas da entrevista com a designer quanto
no Seu processo criativo registrado. Pelo ponto de vista da designer, entdo, o croqui configura-se na
interpretacdo sensivel do corpo da cliente através de uma imagem plana. Imagem, por sua vez, de
caracteristica mutante, pois pode ser alterada conforme os dialogos entre designer, equipe e cliente se
desenrolam - depois da elaboracdo do croqui e antes da elaboracéo de um vestido teste (ou protétipo).
Tais mudancas também ocorrem na etapa da moulage, uma das praticas criativas mais relevantes no
campo da moda. O codesign configura-se, portanto, em cena predicativa e é representada pela
moulage, processo criativo que acontece no corpo da modelo/cliente (ou em um simulacro de corpo
OuU manequim, em outros casos), na articulagdo de caminhos entre os atores envolvidos no processo:

designer, equipe e cliente.

Para a operacdo de mudanca do nivel de Interpretacdo para o nivel da Corporeidade pressupde uma
forma material interpretativa ou uma superficie de inscricdo para os textos verbais. Ao relacionarmos
0 registro de experiéncia criativa da designer com sua entrevista, observamos que os objetos, relativos
as Instancias Formais, podem ser representados por um vestido de noiva que foi modelado para um
corpo especifico: o corpo de uma cliente, com suas formas, proporcoes e volumes particulares — além
de desejos e estilo, elementos do campo das sensibilidades, que ajudam a costurar uma trama de
particulares decisdes e caminhos possiveis para o desenvolvimento do vestido de noiva que sera

criado e usado em um evento.

O vestido de noiva, como vimos, veste um corpo: o corpo da noiva, em sua totalidade estética. Ao
mudarmos de nivel - da Corporeidade (vestido de noiva) para a Pratica, atraveés de situacfes
semioticas onde ndo apenas o0s textos verbais sdo relevantes, mas também toda uma situacdo de
comunicagdo construida. Essa situacdo de comunicagdo pode se estabelecer em termos de cenas
predicativas, como 0 codesign, que, através da moulage projetada coletivamente e realizada
diretamente no corpo para o qual aquele vestido foi projetado inicialmente pela designer, e

posteriormente por sua equipe mas também pelo didlogo constante com a cliente, que é inserida neste
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processo criativo plural. Ou seja, todos 0s conceitos abstratos que surgiram no processo criativo séo

transmutados em um objeto (ou artefato vestivel) que veste o corpo da noiva.

Para Fontanille (2005), a Estratégia constitui-se na Instancia Formal do percurso que reune as
praticas necessarias para a produgdo de novos significantes. No percurso proposto neste trabalho, o
movimento que se estabelece, neste momento, diz respeito as Instancias Formais denominadas de
Cenas Predicativas (interpretadas aqui como codesign) e a Estratégia (interpretada aqui como
casamento, evento de celebracdo social). Entendemos que o codesign configura-se, neste momento,
no processo criativo da moulage — de natureza coletiva, executado diretamente no corpo da noiva (ou
em um simulacro de corpo, em outros casos) e que abrange decisdes projetuais mais aprofundadas,
diferentemente de movimentos criativos mais pontuais, mesmo que estes sejam também de natureza
colaborativa. O nivel da Conjuntura, por sua vez, € identificada como o evento do casamento em si: a
passagem para uma nova etapa da vida, acontecimento geralmente marcado por grandes festas (a festa

do seu casamento), na qual encontra-se a noiva vestida para tanto.

Chegamos, enfim, a transposi¢do do nivel Conjuntura para o nivel Ethos — ou Comportamento. O
Ethos pode ser definido, resumidamente, como forma de vida, ja que representa toda a gama de
estilos pessoais que os clientes compdem através de suas identidades culturais ou sociais ao longo da
vida, por exemplo. Para Fontanille (2005) o Ethos tem forte implicacdo com todos os outros niveis de
pertinéncia anteriores, o que resulta em uma analise profunda de todo o percurso. Por esse motivo
representamos 0 movimento recursivo entre 0s niveis, em movimento constante e recorrente. Na
andlise que estamos propondo, relativa a articulacdo entre a entrevista e o registro de experiéncia
criativa realizados, podemos definir o Ethos da noiva como sua vivéncia diaria, de vida, em ndcleo
familiar “tradicional”, com valores que correspondem a classes culturais e sociais mais altas, a partir
da identificacdo de um signo: o corpo (a ser vestido). Esta forma de vida, este Ethos, implica em
relagdes constantes com todas as outras instancias ou experiéncias, ja que simultaneamente influencia
e € influenciado por cada uma dessas instancias. Portanto a construcdo proposta no Quadro 3, abaixo,

busca estabelecer e compreender os percursos gerativos de significacdo em processos criativos
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apresentados pela designer em seu movimento criativo que tem por objetivo a confeccdo de um

vestido de noiva — criacdo sob encomenda, neste caso.

Quadro 3 - Andlise de Registro de Experiéncia Criativa através de niveis de pertinéncia semidtica -

designer Greice Antes.

3

Tipo de experiéncia Instancias Formais Instancias Materiais

&

Figuratividade Signos: Corpo fisico e discursivo:
(corpo) noiva
Interpretago textos enunciados Esbogo criativo: desenhos

(croqui) planos

¢

Objetos

Corporeidade (vestido teste)

Corpo de noiva vestido

Cenas predicativas Processo criativo: prova do

¢
h—K—F—F

Pratica (codesign/design colaborativo) vestido; moulage livre em grupo
Conjuntura Estratagia Festa de casamento

(evento social / celebragao)

C ¥

Forma de Vida Nucleo familiar constituido
(familia) através do casamento

. 4

Ethos e Comportamento

Fonte: Elaborado pelo autor com base em Fontanille (2005). Arte: Liana Chiapinotto.
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Consideracoes Finais

Para um melhor entendimento de processos criativos no campo da moda, e também como base para a
contrucdo do presente artigo, foi realizada coleta de dados de entrevista e registro de experiéncia criativa, e
através do percurso de andlise - proposto por Fontanille (2005) - em articulagcdes dos insumos e conexdes

intelectuais mais ligadas as sensibilidades interpretativas.

Entendemos, portanto, que 0s processos criativos da designer Greice Antes podem apresentar semelhancas
com processos criativos de outros designers (ou criadores) de moda, especialmente aqueles designers que
representam ou criam para marcas proprias ou de pequeno porte, de certa forma ainda & margem da grande
industria e sem producdo em grande escala — o0 que pode alterar a centralidade do corpo em processos criativos
no campo da moda. Marcas e ateliers pequenos, com equipes reduzidas em um espaco criativo onde a troca de

saberes praticos, técnicos e conceituais funciona constantemente.

A conjuntura, estratégias, ethos e transmutacao de ideias abstratas em artefatos vestiveis, portanto, implicam
e estdo implicados por todos os niveis de pertinéncia semiética, ao construirem movimentos recorrentes e
constantes de significacdo e ressignificagdo. Movimentos que podem ser analisados e compreendidos a partir
do processo semiolégico de interpretacdo proposto, que esté relacionado a um estilo de vida particular, que

apresenta um discurso através de artefatos vestiveis.

Referéncias

FONTANILLE, Jacques. Significagdo e Visualidade — exercicios praticos. Porto Alegre: Sulina,
2005.

Adendos

A seguir, as Fotografias relativas a numeracdo da coluna Imagens e seus respectivos blocos no

Quadro 4, em selecdo do pesquisador.
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Fonte: Registrada pelo autor.

Fotografia 2 - Montagem: Bloco 2 (elaboracao croqui — designer / cliente)

Fonte: Registrada pelo autor.

Fotografia 3 - Bloco 3 (croqui)

Fonte: Registrada pelo autor.
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4l

Fonte: Registrada pelo autor.

Fotografia 5 — Montagem: Bloco 5 (interagdes/alteracdes no corpo — moulage)

A}

Fonte: Registrada pelo autor.
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Fonte: Registrada pelo autor.

Fotografia 7 - Bloco 7 (co-criagdo / centralidade do corpo)

Fonte: Registrada pelo autor.

Fotografia 8 — Montagem: Bloco 8 (moulage: imprevisibilidade / erro)

Fonte: Registrada pelo autor.
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Fonte: Registrada pelo autor.

Fotografia 10 - Bloco 10 (co-criacdo / codesign)

o i ——

Fonte: Registrada pelo autor.

Fotografia 11 — Montagem: Bloco 11 (moda: expresséo do tempo / casamento: evento)

Fonte: Registrada pelo autor.
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