14° Cologuio de Moda - 11° Edicdo Internacional
13° Forum das Escolas Dorotgia Baduy Pires
5° Congresso Brasileiro de Iniciacdo Cientifica em Design e Moda

FERRAMENTAS DE DESIGN E TECNICAS DE CRIATIVIDADE
COMO POTENCIALIZADORAS DO ENSINO - APRENDIZAGEM
DE MODELAGEM DO VESTUARIO

Emidio, Lucimar de Fatima Bilmaia; Doutora; Universidade Estadual de
Londrina — UEL, lucimaremidio@gmail.com?
Menezes, Marizilda dos Santos; Doutora; Universidade Estadual Paulista — Unesp,

marizilda.menezes@gmail.com?

RESUMO

Este trabalho, prop&e o uso de ferramentas de design e técnicas de criatividade
como recursos cognitivos a serem explorados no ensino-aprendizagem de
modelagem. Trata do resultado de uma etapa de pesquisa da tese da referida
autora, que realizada a partir de dados bibliograficos da area de design,
criatividade, educacional e da modelagem, apontou as seguintes ferramentas de
design e técnicas de criatividade como potencializadoras do  ensino-
aprendizagem de modelagem do vestuario: analise morfolégica; analise de
similares; analise da configuracao (funcdes estéticas); analise do problema;
analise de relagfes; analise da tarefa; andlise funcional/ andalise das funcdes;
andlise estrutural; analogias; briefing; checklist; critérios de selecéo;
diagrama rec (drec); listas de verificagao; lista de requisitos, matriz de
decisdo; matriz de diferencial semantico; matriz de interacdo e restricao;

mapa conceitual; mapa mental; matriz morfolégica; painel seméntico do
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produto; painéis imagéticos; pesquisa das necessidades do usuério;
reducao, expansao ou digressao do problema; scamper ou mescrai; sinética;
técnica heuristica e técnica de questionamento. Estas foram contempladas no
modelo MODThink, objeto da tese da autora, como estratégias e/ou instrumentos
didaticos voltados a construcdo de conhecimento e exploracdo da modelagem,
nas dimens@es técnica-criativa e técnica-produtiva e integradas a contextos

projetuais.
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