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Resumo: Este artigo discute o impacto das metodologias ativas no ensino do desenho
curso de design de moda da PUCPR. A partir dos principios definidores e técnicas da
metodologia ativa, realiza um estudo documental e entrevistas e questionarios, para
verificar como a pratica docente no curso de design de moda acontece, bem como essa
metodologia vem sendo adotada em outros cursos e no exterior.
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Abstract: This article discusses the impact of the active methodologies in teaching the
design course of fashion design of PUCPR. Based on principles and techniques of the
active methodology, it performs a documentary study and interviews and questionnaires,
to verify how the teaching practice in the course of fashion design happens, as well as
this methodology has been adopted in other courses and abroad.
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Introducgao

Este artigo apresenta o resultado de uma investigagéo realizada com o
proposito de identificar como o uso de metodologias ativas se encontrava
aplicado junto ao entédo curso de graduagdo em Design de Moda da Pontificia
Universidade Catdlica do Parana — PUCPR, sendo realizado em 2016.

A disponibilidade de informagdes hoje existente com o acesso a
tecnologia da informag&o e comunicagdo, bem como a rapidez com que essas
informagdes se modificam trazem a necessidade de um agir constante. Esse
cenario de mudancas presentes e em andamento impactam diretamente no
mundo do trabalho e em processos de ensino de profissionais tem levado a
busca por novos métodos de ensino no Brasil e no mundo. No contexto da
aprendizagem ativa, diversas metodologias tém sido consideradas como
resposta positiva a esse novo cenario, pois partem do principio de que o ensino
atual e futuro precisa colocar os estudantes em uma postura de investigagéo
ativa e o professor na posigao de colaborador nesse processo (SCALLON, 2015)

Nesse sentido, a partir das definigbes do Plano de Desenvolvimento da
Graduagao (PUCPR, 2012), os cursos de graduagdo da PUCPR tém sido
estimulados a incluirem novas propostas de ensino em suas reorganizagdes
metodoldgicas, para atender a esses novos perfis, tanto quanto para se situar
em consenso com as instituicdes estrangeiras, pois busca situar-se como uma
universidade de classe mundial (PUCPR, 2012a apud KISTMANN; MAZIERO,
2016). Assim, agbes foram introduzidas visando guiar inovagdes nas
metodologias de ensino, sendo seus diferentes cursos de graduacgéo
estimulados a incluirem novas propostas com base no conceito de
aprendizagem ativa, em consonéncia as transformacgdes sociais e tecnologicas
contemporaneas (PUCPR, 2012). Nesse sentido, atendendo a essas demandas,
em 2016, o decanato da Escola de Arquitetura e Design, junto ao seu NEP,
definiu algumas disciplinas-piloto, para o acompanhamento a introdu¢ao dessas
novas metodologias, sendo selecionadas especificamente as disciplinas de
desenho, constantes das grades curriculares dos cursos.

Apos um semestre de atividades das disciplinas-piloto, considerou-se
importante analisar o potencial de inovag&do dessas agdes no ensino, buscando
identificar como os cursos de design e o curso de design de moda de modo



especifico se coloca diante desses esforgos, considerando igualmente o cenario
internacional. Assim, a pergunta de pesquisa que guiou o trabalho realizado foi:
como estao sendo aplicadas as metodologias ativas no ensino da representagéo
grafica em disciplinas de desenho nos cursos de Design e no Design de Moda
da PUCPR?

A metodologia utilizada tomou uma pesquisa tedrica seguida de uma
pesquisa documental, acompanhada de uma pesquisa de campo com a
aplicacdo de entrevistas e questionarios, com professores e estudantes,

respectivamente.

Fundamentacgao tedrica

Para a primeira etapa, referente a pesquisa bibliografica, a fim de
compreender o significado das metodologias ativas foram estudados os
seguintes autores: Fink (2013), Ellet (2008), Scallon (2015), Berbel (2016),
Bergmann e Sams (2016) de onde se extrairam os conceitos que foram utilizados
na pesquisa de campo.

O conceito de aprendizagem ativa proposto por Scallon (2015) destaca
que a aprendizagem ativa se apoia em condi¢gdes essenciais para o0 seu
desenvolvimento, tais como a oferta de experiéncias que colocam o estudante
em a) posicao ativa e reflexiva, b) proporcionando motivagao-significativa, c)
oferecendo colaboragdo mutua na aprendizagem e d) propiciando a agao e
pratica da realidade profissional (MANFFRA e NASCIMENTO, 2016).

Além disso, de acordo com Fink (2013), no aprendizado significativo as
atividades precisam ser projetadas de acordo com estratégias estabelecidas
pelo docente, em que esse tem o papel de facilitador, orientando o aprendizado,
indicando procedimentos e fornecendo avaliagdes e comentarios.

No contexto da aprendizagem ativa, algumas técnicas estdo presentes.
Elas foram introduzidas na PUCPR na forma de cursos de capacitacdo para os
professores em geral e para os professores do curso de Design de Moda, que
possui caracteristicas proprias, definidas pelo setor que atende (CIETTA, 2017).

Atendendo a essas caracteristicas, o curso de Design de Moda da PUCPR
ofertado em 2016 se estabeleceu a partir de propostas que tanto enfocam os
aspectos referentes a uma linguagem quanto os que o tratam a partir de uma

visdo de design, mais voltado para uma visao industrial (PUCPR, 2013).



Tanto quanto ao desenvolvimento de uma linguagem, quanto na formagé&o

voltada para a industria, para Lima e Italiano (2018),

Alunos que ndo conseguem desenvolver habilidades basicas para o
desenho, a tempo de acompanhar as disciplinas de criagao, terminam
desmotivando-se em relagao a area criativa, acreditando que nao sao
aptos. Esses estudantes tém o seu processo criativo prejudicado por
uma dificuldade de questao técnica, para a qual é dada demasiada
relevancia nos cursos universitarios de moda. Tendo esse panorama
em vista, faz-se necessario pensar em outras técnicas, além do
desenho, que possam auxiliar esse aluno a expressar de forma
satisfatéria o seu potencial criativo, para que a pratica possa leva-lo ao
aprimoramento das suas ideias e para que o processo criativo
contribua para o seu desenvolvimento e ndo, como na questao
levantada, funcione como um entrave pessoal. (LIMA & ITALIANO,
2018, p. 479-480)

Com respeito ao ensino das disciplinas que enfocam especificamente o

desenho, Hatadani (2018) diz que é evidente que elas sao importantes para a

formagdo em moda, ja que afetam o desenvolvimento da linguagem grafica dos

estudantes.

Apesar de nao ser a Unica ferramenta de expressdo, comunicagao e
registro de ideias utilizadas pelo designer, o desenho é o canal mais
utilizado atualmente na industria do vestuario. Por meio dele é possivel
comunicar informagdes que auxiliardo o processo de desenvolvimento
e fabricagdo da peca, sejam elas técnicas, tais como materiais, forma,
textura, acabamentos, bem como subjetivas, como atitude, humor e
personalidade do publico-alvo. Além disso, € uma atividade de
raciocinio, sendo essencial para o processo de brainstroming. Desta
forma, sua utilizacdo objetiva e eficaz € fundamental para que o
processo criativo seja realizado de forma plena, e também para que
nao ocorram problemas na decodificagdo das informacgbes nas
diferentes etapas de desenvolvimento de  produto, e
consequentemente, atrasos ou falhas na producéo.”(HATADANI, 2018,
p. 16-17)

Para a sua capacitagao, o ensino do desenho considera um conjunto de

instrumentos (lapis, tintas, suporte/papéis, e o desenho a mao livre) que o

designer usa para explorar a complexidade de todo esse processo de ideag&o
projetual (PULS & MONTANHEIRO, 2018). Ele se da nos cursos de design de
moda em diversas modalidades: desenho de esbogos, desenho de estilos,

desenhos técnicos, ilustragdes promocionais e desenhos de proporgdes
humanas (HATADANI, 2018).

Portanto, considerando-se as estratégias de melhoria no ensino da

graduacgédo dos cursos de design desenvolvidas pela PUCPR, com base na



aplicacdo de metodologias ativas, verifica-se a importancia em especial do
ensino do desenho junto aos cursos de design de moda.

Método

O método utilizado neste trabalho tomou como base inicial uma pesquisa
tedrica quanto ao tema da aprendizagem ativa e seus métodos bem como as
caracteristicas do ensino do desenho no curso de moda, apresentada no tépico
2 deste artigo.

A seguir, realizou uma pesquisa documental, que consistiu na
identificacdo das metodologias ativas em planos de ensino das disciplinas de
Design de Produto, Grafico, Digital e Moda, da Escola de Arquitetura e Design
da PUCPR (PUCPR, 2016). Para a busca, utilizaram-se strings apontadas na
revisdo da literatura: Blended Learning/Aprendizagem Hibrida, Sala de Aula
Invertida/Flipped Classroom, Aprendizagem por problema/Problem Based
Learning, Estudo de Caso/Case Study/Cases, Criacdo de cenarios, Simulacéao,
Role Play, Aprendizagem por pares/Instru¢do por pares/Peer Instruction,
Aprendizagem por times/grupos/Team Based Learning, Sistema de votagao,
Tari/Técnica de aplicagao de resposta imediata, Design Thinking, Aprendizagem
baseada em projetos/Project Based Learning, Videos, Jogos, Blog, Wicki e
Mapas Conceituais.

A ela, seguiu-se uma pesquisa de campo realizada por meio de entrevista
e questionarios, aplicados a professores e estudantes desses cursos foi
realizada para verificar como as metodologias de ensino vem sendo aplicadas e
compreendidas. No caso das entrevistas e dos questionarios, tomou-se como
base os quatro pilares das metodologias ativas: a) se o estudante € ativo ou
reflexivo, b) se existe aprendizagem por pares incentivada pelo professor, c) se
as atividades em sala de aula sdo do contexto profissional, e d) se o professor
proporciona ao estudante, motivacéo. As entrevistas foram confrontadas com as
respostas dos estudantes.

Finalizando, verificou-se, a partir da identificacdo de cursos presentes em
sites de rankings de instituicdes de ensino e em dados gerais da Internet, como
os os cursos da PUCPR se alinham com os cursos realizados no exterior.

Ressalta-se aqui que o estudo foi realizado em 2016, apresentando
resultados daquele ano, o que deve ser considerado no resultado final.



Resultados
A seguir sdo apresentados os resultados dos 4 elementos investigados:
pesquisa documental, entrevistas, questionarios e pesquisa em cursos no

exterior.

O ensino na PUCPR e no curso de Design de Moda com base nos

documentos

Com base na pesquisa documental, que visava inicialmente obter uma
visdo geral de como a metodologia ativa estava sendo aplicada, foi identificado
um total de 112 planos de ensino referentes aos cursos de design ofertados pela
PUCPR. A partir desses dados, alguns planos de ensino foram eliminados da
analise, pelo fato de que nao foram apresentados aos alunos pelo sistema online
ou as disciplinas n&o se apresentam como regulares, o que impactaria na analise
posterior, referente as entrevistas e questionarios.

No Grafico 1, a seguir, pode-se verificar a quantidade de aparigées das
palavras-chaves nos planos de ensino, independente dos cursos de design
analisados.

Grafico1: Incidéncia de palavras-chave relativas as metodologias ativas nos planos de ensino.

Incidéncia de palavras-chaves relativas as metodologias ativas
nos planos de ensino.
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Fonte: As autoras, 2016.
Como se vé, a maior incidéncia de palavras-chave se da pelo termo
Mapas Conceituais, com 41 apari¢des. No entanto, somando-se as incidéncias
de Project Based Learning -PJBL e seu derivado Problem Based Learning - PBL,



esse modo de uso das metodologias ativas se destaca, ao resultar em 43
aparicoes.

Um segundo termo que se destaca € o Estudo de Caso/Cases, que
frequentemente esta associado ao PBL e ao PJBL, produz uma énfase
igualmente destacavel. Sozinho, ele apresenta 21 apari¢ées, mas somado ao
termo Project Based Learning, configuraria 35 apari¢cdes e, associado a Problem
Based Learning, perfaria 50 apari¢oes.

Os demais termos tiveram apari¢ées menos significativa e os termos que
ndo aparecem no grafico devem se ao fato de obterem incidéncia nula nos
planos de ensino coletados.

Outra abordagem foi utilizada, no intuito de se identificar as
particularidades de cada um dos cursos. Para isso, analisou-se a incidéncia das
palavras-chave de modo geral por curso, como se vé no Grafico 2, a seguir.

Grafico 2 - Incidéncia de palavras-chave por curso

Incidéncia de palavras-chave por curso
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Fonte: As autoras, 2016.

Para a elaboragao do grafico acima, foram analisadas 30 disciplinas de
Design de Produto, 32 de Design Grafico, 32 de Design de Moda e 68 de Design
Digital do segundo semestre de 2016. Com esse levantamento, percebe-se uma
grande discrepancia entre os cursos e destaca-se o curso de Design de Moda,
enquanto curso com mais uso de metodologias que sugerem O uso da

aprendizagem ativa.
A posicao dos docentes ante as metodologias ativas: entrevistas
Para a realizacéo das entrevistas, foi considerada a estrutura apresentada

a segquir.

Quadro 1. Relagéo dos constructos tedricos com as perguntas das entrevistas



ROTEIRO DE ENTREVISTA DOS PROFESSORES

GERAL Vocé utiliza metodologias ativas?
GERAL O que vocé considera como metodologia ativa?
GERAL Na sua disciplina, como ocorre o desdobramento das aulas?

As atividades propostas em suas aulas sao individuais, em equipes ou em

APRENDIZAGEM POR PARES
duplas?

As atividades que vocé proporciona ao seus estudantes sdo do contexto

CONTEXTO PROFISSIONAL o
profissional?

De que forma vocé proporciona nas suas aulas que seus alunos estejam

ATIVO E REFLEXIVO - .
ativos e reflexivos?

De que forma vocé proporciona nas suas aulas que seus alunos estejam
MOTIVAGCAO ativos e reflexivos? Quais estratégias vocé utiliza para motivar seus
estudantes?

Fonte: As autoras, 2018.

Com a realizacao das entrevistas pode-se observar que a maior parte dos
professores cita palavras que fazem referéncia e que possuem conexao com 0s
pilares acima citados, como se vé no Quadro a seguir, em que em azul aparecem

os termos identificados.

Quadro 2. Incidéncia de aspectos das metodologias ativas nas disciplinas segundo professores

DISCIPLINAS ASPECTOS IDENTIFICADOS NAS ENTREVISTAS

Ativo e reflexive

Aprendizagem por pares

CAD para Confecgao -
Contexto professional

Motivagao

Ativo e reflexive

llustrag3o Digital de Aprendizagem por pares
Moda Contexto professional
Motivagao

Ativo e reflexive

Desenho Computacional | Aprendizagem por pares

de Moda Contexto professional

Motivagao

Ativo e reflexive

Desenho da Figura Aprendizagem por pares
Humana Contexto professional
Motivagao

Fonte: As autoras, 2018.

Verifica-se que, com respeito ao curso de Design de Moda que os
aspectos referentes as metodologias ativas se apresentam bem aplicados,
segundo a fala dos professores. A Motivagéo € o que apresenta menor insergéo,
inexistente em 3 das quatro disciplinas analisadas, enquanto que contexto

profissional apresentou apenas uma auséncia.



Respostas dos docentes ante estudantes: questionarios

Os questionarios aplicados aos estudantes consideraram os pilares das

metodologias ativas também relacionados as perguntas realizadas.

Quadro 3. Relagao entre pilares das metodologias ativas e questdes

As atividades sdo feitas individualmente, em equipes, ou em duplas?

APRENDIZAGEM POR PARES

Os estudantes ensinam uns aos outros durante essas atividades?

Esse ensino acontece voluntariamente ou é incentivado pelo professor?

CONTEXTO PROFISSIONAL

As atividades propostas pelo professor sdo do contexto profissional?

Nessas aulas os alunos se mantém passivos, ativos ou reflexivos?

ATIVO E REFLEXIVO

Quando hd comportamento ativo e/ou reflexivo dos estudantes ele foi planejado pelo
professor?

Vocé se sente motivado na disciplina?

MOTIVACAO

Se sim, a motivagdo parte de vocé mesmo para realizar a disciplina, ou vocé é motivado
pela forma como a disciplina é conduzida pelo professor?

Fonte: As autoras, 2018.

Em termos de disciplinas analisadas, os estudantes ndo demonstraram

em nenhuma situacdo que os professores teriam usado os pilares

predominantemente em sala de aula, como no Quadro 4, em azul. No mesmo

Quadro, para as respostas com 50% de incidéncia positiva ou negativa, foi

adotada a cor verde. Em

branco, os aspectos ndo foram identificados.

Quadro 4: Resposta dos questionarios aos alunos por disciplina.

DISCIPLINAS

ASPECTOS IDENTIFICADOS NOS QUESTIONARIOS

CAD para Confecgao

Ativo e reflexive

Aprendizagem por pares

Contexto professional

Motivagao

llustracéo Digital de Moda

Ativo e reflexive

Aprendizagem por pares

Contexto professional

Motivagao

Desenho Computacional de Moda

Ativo e reflexive

Aprendizagem por pares

Contexto professional

Motivagao

Desenho da Figura Humana

Ativo e reflexive

Aprendizagem por pares

Contexto professional

Motivagao

Fonte: As autoras, 2018.

Verifica-se que duas disciplinas apresentam uma boa inser¢cdo das

metodologias, enquanto

uma delas ndo faz uso quase na sua totalidade. Os



resultados ndo demonstram nenhuma predominéncia significativa quanto a
presenca dos tépicos apresentados. As disciplinas de CAD para confeccgéo e
Desenho da Figura Humana s&o as que apresentaram melhor desempenho na
visao dos estudantes.

Dados das universidades estrangeiras

A partir da busca na Internet de dados referentes ao uso das metodologias
ativas em instituicbes estrangeiras, a Universidade de Stanford € a que se
destaca na avaliagdo geral dentre as internacionais. Sua relevancia pode
explicada a partir dos parametros considerados nos rankings. No Times Higher
Education (2016), onde ela se coloca em segundo lugar, ela se destaca quanto
aos aspectos corpo docente e qualidade do ensino, diferentemente dos demais
critérios adotados. Isso sugere que pode haver uma preocupagao maior dessa
universidade com a pratica da aprendizagem ativa. Nao é possivel estabelecer
mais relagdes seguras a partir dos dados obtidos.

De modo similar, dentre as universidades nacionais, em que a
Universidade Federal do Rio Grande do Sul (UFRGS) se sobressai, os
resultados sugerem que isso pode se justificar por ela igualmente apresentar
destaque no quesito qualidade de ensino, no Ranking Universitario Folha (2016),
onde se coloca em primeiro lugar, diferentemente das demais universidades
nacionais.

Ja nas buscas efetuadas, que trataram da incidéncia dos termos relativos
as metodologias ativas, as universidades e a associagdo com o termo
“desenho/drawing”, encontrou-se, nas instituicdes internacionais e nacionais,

uma maior incidéncia dos termos aprendizagem ativa e metodologia ativa.

Discussao

As disciplinas de desenho hoje ministradas na PUCPR seguem as
classificagdes encontradas na literatura, porém com algumas adaptagoes,
principalmente com a introdugcdo de técnicas computadorizadas. Demonstra,
com isso, estar buscando novas tecnologias para o ensino do desenho e sua
aplicagao na vida profissional futura de seus estudantes. O estudo demonstra,



inclusive que elas vém se enquadrando dentro dos aspectos relacionados as
metodologias ativas.

O estudo aponta também que, de modo geral, os cursos de design da
PUCPR estao gradativamente assumindo metodologias ativas em suas praticas
docentes. Junto ao de Design Grafico € o que mais apresenta a relagdo entre
professores e estudantes com respeito a utilizacdo da aprendizagem ativa.

O ponto de maior discrepancia entre os dados levantados junto a
professores e estudantes refere-se a proposicao de atividades que promovam a
atividade e reflexdo. Por um lado, como apontado pelos estudantes, ndo ha
entendimento quanto a essa forma de aprendizagem. Por outro, a atitude ativa
e reflexiva considerada pelos respondentes, pode ser explicada pelo fato de que
sao disciplinas praticas, néo refletindo necessariamente o conceito estabelecido
na literatura.

Especula-se, ainda, que haja uma relutancia dos estudantes quanto a
aplicagado dessas metodologias, ja que por uma tradigao do ensino do desenho,
os alunos esperam receber a informacgao pronta. Ao colocar o estudante fora da
sua area de conforto, com uma aprendizagem ativa, alguns deles consideram
que o comportamento ativo e reflexivo ndo consiste em uma atividade deles, que
o0 conteudo deve vir previamente estruturado, como de habito. Trabalhar de
forma ativa e reflexiva, exige uma postura tanto do educador quanto do
educando de compreensdo quanto aos beneficios da atividade proativa e
reflexiva, sendo que isso pode ser entendido a partir de motivagdo. No caso do
design de moda esse aspecto tem um bom posicionamento proporcional,
demonstrando que professores e estudantes estdo alinhados.

Com respeito a sala de aula invertida, verifica-se que ela é uma
metodologia que apresenta certo destaque. No caso das instituicbes
estrangeiras, pelo menor numero de horas em sala de aula, as atividades
extraclasse ganham relevancia, sugerindo que esse possa ser um fator
determinante na sua alta aparigdo. Isso explicaria também o numero reduzido
das aparicbes dos termos no caso das nacionais. Para a PUCPR, essa ¢é a
metodologia que obteve mais destaque. Aventa-se que esse fato possa ser
explicado pela introdugédo do Trabalho Discente Efetivo - TDE junto aos cursos,
que pode adotar o principio da sala de aula invertida.



A aprendizagem baseada em projeto apresenta, nas universidades
estrangeiras, um indice similar a instrugdo por pares, sugerindo sua importancia
no cenario internacional. No caso brasileiro ela se apresenta do mesmo modo,
com ambas referéncias. No entanto, também se equipara ao uso da sala de aula
invertida. Esse dado causa certa estranheza, pois ndo segue a tendéncia
internacional, que valoriza o uso do Project Based Learning. Pode-se, assim,
considerar que a presenca da sala de aula invertida, em destaque nas
universidades nacionais, tenha relacdo com a modalidade de ensino a distancia,
em crescimento no pais.

Quanto ao pilar que se refere ao aprendizado com os pares, como é
comum nos cursos de design e no de moda em particular, as atividades de
ensino sdo desenvolvidas em muitos dos casos em duplas ou equipes. No
entanto, deve-se destacar que isso n&o significa aprendizagem por pares, como
coloca a literatura investigada. Para que isso ocorra, € necessario que 0s
estudantes aprendam com seus pares, em um processo direcionado pelo
professor. Ocorre que no estudo realizado observou-se um baixo resultado com
respeito ao uso da aprendizagem por pares, que pode ser explicado pela forma
com que as disciplinas de desenho sao construidas, nas quais as atividades
propostas sdo desenvolvidas para treinar uma habilidade individual. A instrucao
por pares, termo que também teve certo destaque no caso das internacionais,
parece ser uma técnica bastante explorada por elas. No caso das nacionais,
essa técnica ndo se destaca significativamente. O estudo n&o encontrou
justificativa para esses dados.

Motivagéo € algo significativo para os estudantes. Ela pode ser intrinseca
ou extrinseca. A primeira € oriunda do estudante e € provavelmente o motivo
dele estar cursando a sua graduagdo. Ja a motivagdo extrinseca provém de
diversos fatores, como o ambiente, a comunidade e os professores. No caso dos
professores algumas alternativas podem ser consideradas como aspectos da
motivagéo, tais como: humor, uso de jogos, atividades ludicas, avaliagado
formativa para visualizar o crescimento constante, contato pessoal, a relevancia
e porque das atividades, dinamicas, uso de linguagens e tecnologias atuais,
contextualizag&o e desafios. No caso do design de moda esse aspecto foi 0 que
teve menor grau de incorporagéo, nao estando presente na fala de 3 docentes,
acompanhando o perfil que os demais cursos apresentam.



No que se refere ao uso do contexto real para o ensino da disciplina de
desenho, as respostas foram as menos significativas. Considera-se que sob
esse aspecto os professores ainda ndo planejaram atividades que se apoiem em
meétodos tais como o PJBL para a introducdo das técnicas de desenho.
Aparentemente, o resultado mostra que o ensino ainda se apresenta mais

apoiado no conteudo e menos na experiéncia a ser vivida.

Consideragoes Finais

Esse estudo tinha por objetivo identificar como o ensino das metodologias
ativas esta sendo implementado nas disciplinas de desenho dos cursos de
design da PUCPR e, em particular no curso de Design de Moda.

Institucionalmente, a pesquisa demonstra que existe um esforgo para que
elas se incorporam as praticas docentes, conforme a analise de documentos,
acompanhando o cenario pedagdgico que se avizinha.

Em relacdo aos cursos de instituigbes nacionais e internacionais, no
momento do estudo realizado, os resultados apresentados apontaram que nao
ha uma demonstracdo clara de que as metodologias ativas s&o utilizadas no
ensino de desenho nos cursos relativos ao Design, tanto nas instituices
estrangeiras, quanto nas nacionais. Apesar disso, o estudo sugere que nas
universidades estrangeiras a tematica tem prevaléncia em relagdo as
universidades nacionais.

Limitagdes do estudo estiveram ao tratar de dados documentais definidos
a partir dos rankings, associados a busca direta da relagdo entre termos
referentes a aprendizagem ativa nas disciplinas de desenho e as universidades
com cursos de Design com destaque. Além disso, na pesquisa, muitos planos
de ensino ndo foram encontrados no sistema eletrénico da universidade.

No entanto, pelo resultado encontrado a partir do uso de palavras-chave,
concluiu-se, que, as metodologias ativas estdao sendo implantadas em todos os
cursos de Design da PUCPR, ainda que alguns apresentem certa discrepancia
nos resultados. Por meio dos documentos analisados, verifica-se uma incidéncia
alta no uso nas disciplinas do curso de Design de Moda, mas isso nao se reflete
nas demais disciplinas de desenho, conforme as entrevistas e os questionarios

aplicados.



As entrevistas deram suporte a analise da postura dos professores e os
questionarios a percepgéo que os alunos tém a respeito do uso das metodologias
ativas. Sob esse ponto de vista, a construgao de instrumentos e mapeamentos
de analise foram uteis para analisar o uso de metodologias ativas nas disciplinas
de desenho dos cursos de Design da PUCPR.

Com os questionarios, pode-se verificar que os professores demonstram,
de modo geral, preocupagado com respeito ao uso das metodologias ativas,
apresentando uma predominancia na citagao de aspectos, em comparacao aos
estudantes. A abordagem que os professores mais destacam refere-se a postura
ativa e reflexiva e a que menos mencionam os aspectos motivacionais.

Do ponto de vista dos estudantes, os aspectos motivacionais, de uso de
contexto e postura ativa e reflexiva apresentam-se de modo semelhante, sendo
a aprendizagem por pares quase nunca mencionada, embora esse resultado
esteja bastante comprometido, pela inconsisténcia do percentual de respostas.

Considera-se ainda que nesse estudo houve dificuldades quanto aos
seguintes pontos:

a) Sistemas de rankings existentes utilizam métodos de avaliagao diferentes
entre si, dificultando a comparacgao;

b) Nomenclatura nacional e internacional, por serem utilizadas duas linguas
diferentes, interferiu no processo;

c) Navegacéo em sites estrangeiros, pela sua arquitetura variada, dificultou

0 acesso a dados, pois alguns dos quais demandavam cédigos de acesso;

d) Indisponibilidade de matrizes e ementas nos sites das instituigbes.

Esses aspectos fizeram com que este trabalho tivesse como limitagao
tratar apenas de dados documentais, definidos a partir dos rankings, associados
a busca direta da relagdo entre termos referentes a aprendizagem ativa nas

disciplinas de desenho do curso de design de moda da PUCPR.
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